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4 人の戦士の旅が 
今、始まった！ 


世界中が暗黒に包まれた時、 
予言のとおり、4人の若者が’ 


この地にたどりついた。 




コーネリアの域の前にあらわれた4人の戦士たち。まずは、域の 
2階の王室にいる王様に会い、話を聞いてみよう。ここでは、これ 
から始まる冒険の、一蕃最初の目的を教えてもらうのだ。 


コーネリアの王女か 
さらわれてしまった！ 

コ-ネリァの城の2階の王室に t 狂 
様がいる。王女セーラがガーランドに 
さらわれたので、助けだしてくれ^と 
頼んでくるのだ。4人の光の戦士の最 
初の目的は、この国の王女の救出だ。 
まずは情報！]]*をしよう。 

城の宝物庫には、神秘の 
カキかかけられている！ 


城の1階の奥の宝物庫には、何か重 
要なアイテムが隠されていそうだ。し 
かし、神秘〇ヵギがないと扉を開ける 
ことができないと、老人力敬えてくれ 
る。この扉を開けることができる?#必 
のヵギはいったいどこに…。 
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王室には王様がポツンと I 人だけでいる 



わたした Sm そせんは400ねんま:5： 
よ こ ①ほ〇 t つこにふう LM. し 
そのか孝をエルフ①おラじにあずけた 
むか 1 -j tJ> せ A . し欢友 i らわれるまて • * * • 


mmmsmm 




カギのかけられた宝物庫 Q 何があるんだろう？ 






























































































旅の最初の目的は、ガーランドを探 
すこと。これは王様からの tws だ。だ 
が、戦いにのぞむ前にまず装備、とい 
うのは常識 0 そこで、最初から持って 
いる400ギノ K 7) お金で買物をし、旅じ 
たくを整えよう。ただし、武器も防具 
も個々に身につけられる人は限られて 
いる。いざ買ったはいい力樂備できな 
ければ、お金のムダ使いだ。そこで、 
武器•防具のデータ表 （ P . 44、 45) を 
##にして上手に買物をしよう0 



お店に行き、旅の 
した:< をととの:1よ〇! 



コ—ネリアの町 



まずは武器と防具を 

買いそろえよう 

4人の戦士はまだ/、ダカ同然。 
手持ちのお金400ギルで武器 
や防具を買い、装備をしよう。 








✓ 














400芩ル 


X T フ t 

切 こに 

するん;^ U つ？ 


ぷさや 


戦いになくてはな 
らない武器。 
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防具は何種類か組 
み合わせて装備。 


体力回復のアイテ 
厶はこの店にある。 
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カオスの神殿 


ガーランドから 
王女を助け出せ!! 


コーネリァの王女をさらった 
ガーランドは、このカオスの 
神殿にいるらしいのたが…。 
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コーネリァの 

王様から、セー 
ラ王女を助けて 
ほしいど賴まれ 
た4人。この神殿の中に、目 
指すガーランドがいるに達い 
ない。もちろん、ここにはガ 
ー ランドだけでなく、 いろい 
ろな敵キャラも出現する。特 
に、ブラックウイドウなど、 
毒を持った敵は非常にやっか 
いだ。最低でも毒消しぐらい 
は持っていくようにしよう。 


神殿の中にある宝箱は 
必ず取っておこう 


コーネリアの北に神殿を発見！ 

コーネリアを出て北に進んでいくと、なんと 
も不気味な城らしきもの;^見えてくる。これ力、 


目ネ旨すカオス_ 


そこに 


たどりつくまでにも、次々と敵が出現 〇 レベル 


かなりの強敵もし 


〇 
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敵を倒しながら北へ進もう。 




カオスの神殿の櫳豈(媒純で、甜 sr ガーランドは中央 
の大きな部屋にいる。しかし、ヤツと戦う前に、四隅の部 
屋のうち、左側の2つの部屋に入って皮のよろいや盾など 
のアイテムを手に入れておきたい。身につけられる人にこ 


i 鐘廳麵_廳 


の場で装(蓆してしまえば、少し ( iilci ヽもラクになるからだ。神殿の左側の部屋には. 
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中央の吾15屋には- 


準備力響ったら、いよいよガ ー ラン 
ドとの対決だ。神殿の中央の部屋に 
入っていくと、ガーランドと、そ 
ろには王女の姿も見える。ツカツカと 
歩み寄り話しかけると、ガーランドは 
言いたいことを言い、場面はバトル 
シーンに！しかし、 igttl ることはな 
い。ここではレベル1でも大丈夫。 


う前に4人の体力を十分に 


してさ 


えおけば、わりとあっけなく倒すこと 
ができるはずだ。ヤツを倒したら、王 
女に話しかけよう。すると、コーネリ 
アの城の王室にワープする。これで、 
第一を突破したことになるのだ。 


ガーランドと対決だ 


助けた王女と話をすると…。 


カーランドと対決だ!! 










































北の橋 



大陸進出の前に 
オープニングだ 


王女を助け王室に戻った戦士 
たち。王様がかけた北の橋を 
渡ると本編へ突入だ。 
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コーネリアで王様と 
王女様からプレゼント 

ガーランドから助けだした王女とと 
もに、王室に戻った4 Ac 王様に話を 
すると、城の北に橋をかけてくれた。 
王女様にも話しかけると、リュートと 
いうアイテムをくれる。いよいよ、次 

t 斓を渡って、大@に進出た。 
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王様と王女から贈り物がもらえるのだ。 


北の橋で 
俩かが起こる! 


王室を出たら、再度コ 
ー ネリアの城と町の人々 
から話を聞こう 。 wm 
カギを持っているのはェ 


ルフの王子だという話を 
聞けるはずだ 。 •mm 
めたら、王様がかけてく 
れた北の橋を渡って大陸 
へ向かおう。橋を渡ろう 
とすると 、突然ここで才 
ープニ ングだ！ 





王様がお礼としてかけてくれた北の 
橋を渡ろうとすると、突然…。 


气 —-て 


たん3ゆつ①たひは 


はしまフた 




SQUORE 


なんと、こ 
こで才ープ 


ニング画_ 
になった！ 











































































マトーヤの 洞く つ 


目の悪いマト^ーヤは 

水晶を探している 

コーネリアの町で聞いた情報 
を元に、北にある魔女マトー 
ヤの洞くつへ行ってみよう。 



橋を渡り、北へ北へど 


進んでいくど 


卜—ヤ 


の洞くつがある。ここに 
は宝箱もないし、恐ろし 

いモンスターもいない。かわりに、あ 
たりを動き回っている魔法のホウキと、 
魔女のマト ー ヤがいる。ど 1 }あえず、 
どちらにも話を聞いてみよう。 


目の見えない魔法使い 
マトーヤの話とは？ 


洞くつの中に入るとすぐ、魔法使い 
マトーャの部屋だ。マトーャは大事な 
水 a 日日の目を盗まれてしまい、目力<見え 
ないという。どこかで水^の目を手に 
入れたら、絶対持ってきてあげること_ 
さらに、魔法のホウキの言うことにも 


耳を i 頃けるようにしよう。何力、重要な 



かわいそうな 

マトーヤ…。 
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港町プラボカ 


海賊ヒッケをこらしめ 
船を入手！ 


コーネリアのはるか東にある 
プラボカの町。この町には港 
が’あるけど、船はどこに •••!？ 
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町を荒しまわる海賊 

ビッケをやっつけろ 


海賊ビッケが町を荒らし回り、町の 
人々が困っているようだ。そこで町で 
ビッケを見つけ、話しかけると、いきな 
り9人の海賊が襲いかかってくるのだ。 


9人の^*を倒し、ビッケに話しかけると、ビッケ 
し、4人の戦士に船をあげるという。さっそく 
町の外に出てみると、今まて何もなかった港に船が出 
現している。ここ力、ら、大舶戈の始まりた'。 


臟ビッケ 
に話しかけ 
ると、 9人 
の_戎か!! 
つてくるの 

だ。 


に m ると船があるぞ 


こ©か Ur く t つヶ3まに；？からう t は 
LU) と5ょラ L T るじゃね戈か。 

やろうど t ぐフ5ま： t ! ! 



港に船が着いている。これで航海に出発できる。 






















































































































エルフの城 


王子は眠りの呪いを 
かけられている 

ブラボカの港から出航し陸沿 
いに南下0港が見えたら上陸 
しよう0そこがエルフの城た。 




この域には、ウワサに聞く眠ったまま 
の王子がいる。眠った i まどいうことは、 
持って v 、る神秘のカギがもらえないとい 
うこと。いったいどうして眠ったままな 
のか？ その眠りを覚ますにはどうすればいいのか？ 
その謎を解くには、やはりエルフの域や町の人々にこ 
i めに話しかけ、王子の様子に関係する情報を集めな 

ければならな 

い。なんどか、 
王子を目覚め 
させてあげ、 
鍵をもらおう。 



眠ったままの 

エルフの 

王子かいた 

エルフの城の王子の 
部屋で、王子はぐっす 
り眠っていた。 
そばには、心®そうな 
エルフが1人「王子は 
アストスの呪いで5年 
も be ったまま 。 mm 
りを覚ます薬はないか 




となげいている 


〇 


で 

も 

神 

の 

力 

ギ 

が 

要 
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エルフ城のはず tt にある 

部屋の中には何か…？ 

城のはずれにある宝物庫に行くためには、 
入口から右に壁の外側にそって歩いていくし 
かない。ただし、 そこへ たどりついても、コ 
ー ネリアの城と同«に、 mji のカギがないと 
中には入れないのだ。何か重要な物が隠され 
ているにちがいない。とにかく、一刻も早く 
裕ぶのカギを手に入れな t ナれば。 
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町の東は比較的、お金がかせぎやすい。 



上がレベル3、下がレベル4の魔法屋だ £ 


… -« % 戈 kvjw --- 雾一 — *1 層二 u し一…， 

斤^^^^ 

.^%r 一 " C で ^n™I"lV -Ji^ l i >•" 1^ グ * v 々 〜 n 

e tMjaaiy W^BB 








魔法屋がある 町 

この町には、白魔法星、黒魔 
法屋とも2軒ずつあり、レべ 
ル3と4の魔法を売っている ( 


魔法をマスターして 

有効に使おう！ 

この町には、白と黒の去屋が2軒ずつあっ 
て、 それぞれ レベル3、4 の魔法を 売っている。 


〇 


2軒も魔法 M があるのだから v これを利用しな 
I年はない。 4 人の中に白か黒、また t 城の魔 
術士がいれば、町の周辺でモンスターを倒して 
お金をかせぎ、魔法をマスターしよう 

町の近くでレベルと 
お金をかせげ 

このエルフの町の周圓よ、わりとレべノげお 

金がかせぎやすい。時々町に戻って、体力を回 
復しながら敵と戦えばかなりレベルが上がるは 
ず。？且し、目は、才 一 力やキカ’ ー スウォ ー ムだ。 




エルフの町 



2つのレベルの 
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ドワーフの洞くつ 


運河を掘る老人や 
かじ屋の住む村 _ 

エルフの町から内海沿いに船 
で進むと港がある。その近く 
にドワーフの洞くつが。 



P^r 


この村のネリクじいさんは、一生懸命運河を掘っている。しかし、 
ニトロの火薬がないど運河は開通しないらしい。この内海から出る 
には、どうしても運河を完成させるしかないのだが…。 





f んせつの芝んそく " P 9 マ！； 9ィトか友れ ! J 

彥 t きろし①けん系つ < れるやもしれん 


アダマンタイトという金属があると…。 











友と いわが CV ましとる 

こ①まま l ゃうんがは 

ニトロ山かやく？戈芴相まなあ_ ■ *• 


二トロの火薬があれば運可は開通するのに…。 


かじ屋で何か 
作ってくれる!？ 

ドワーフの洞くつの中にはかじ屋がい 
る。そしてこのかじ屋は、伝説の金属ア 
ダマンタイトがあれば、幻の剣が作れる 
かもしれないというのだ。だが、アダマ 
ンタイトっていったい何だろう？ 

運河を堀る 
ネリクじいさんは… 

運河を掘っているというネリクじいさ 
ん洞くっのはずれにいた。話しかけ 
てみると、あと-^のところで工事力灘 
行しているという。ニトロの火薬さえ手 
に入れは^^させること力<できるという 
が…。このニトロの火薬は、コーネリア 
の城の宝物庫にあるということだから、 

まずは、袍泌のヵギを手に入れなければ。 








































西の城 



エルフの町で 


聞いた古びた城 

アストスつてヤツに会いたい 
けど、現在行方不明0エルフ 
の町で聞いた西の城が怪しい。 



クラウンを探せ!！ 

たった1人で西の城にいる王様〇話 
によると、沼の〗同くつにあるクラウン 
さえ入手できれば、アストスに荒らさ 
れた城が元に戻るらしい。 




荒らされた城にいるのは王様1人だけ。 


アストスはいったいどこに 

CHECK LIST 

エルフの町で聞いた話によると、 
町の西に、気味の悪い古びた城があ 
るという。その情報を頼りにこの西 
の城にやつて来たのだが…、ここに 
いるのは王様1人。王様が言うには、 
沼の洞 < つにあるクラウンがあれば、 
城が元に戻るという。エルフの王子 
に呪いをかけ、西の城を荒らしだア 
ストスは、果だして沼の洞<つに〒 
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沼の洞くつ 


クラウンがあるという 
洞くつ 


西の城の王様に、探して欲し 
いと頼まれたクラウン0この 
洞くつにあるというが…。 



部屋に隠された 
秘密とは？ 

この洞くつの中には、いくつ 
もの部屋がある。部屋といえば 
'必ず宝 f 盲があるかといえばそう 
ではなく、何もない部屋もあれ 
ば、 SIJ のフロアに続くハシゴがある部屋も 
ある。そして菊苜も、必ず中に何か入って 
いるとは限らない。これまた、カラッぼの 
链盲もちゃんと用意されているのだ。とも 
かく、すべての部屋をくまなく歩き回って 
調べてみるしかないようだ。 


目指すクラウンを手に入れる 
ためには、いくつもの部屋をた 
んねんに I つずつ探してみなけ 
ればならない。地下3階の、ど 


こかの部屋に隱されているはずだが… 


〇 


部屋には別のフロアに続くハシゴもある。 


クラウンを持って西の城へ! 




二の宝箱にクラウンが入っているのだ„ 


撒の思し 、で 見っ 
けたクラウンを、さ 
っそく西の城の王様 
にす寺っていくと、な 
んと、王様がアスト 
スだったのだ！ ア 
ストスを倒すと水晶 
の目が手に入る。 



コイツがアストスだ „ 
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水晶の目を 
マト—ヤに届けよう 


アストスを倒して手に入れた水晶の目。こ 
れは、魔女マトーヤが探していたものだ。こ 
こからはちょっと遠いが、さっそく持ってい 
ってあげよう。すると、魔女は喜んで薬をく 
れるのだ。それにしても気になるの t 乳魔法 
のホウキの呪文「とくれせんたぼ一び」0 


魔女からもらった魔法の薬は… 


マト ー ヤにもらった薬0もしかすると、エ 
ルフの王子の呪いが解けるかもしれない。王 
子のそばのエルフに話しかけてみると、やっ 
ばり、エルフの王子の眠りを覚ます薬だった。 

神秘のカギで 
扉を開けてまわれ 


薬のおかげて眼りから覚めた王子 
から、神秘^ヵギを受けとった。 

のヵギを使って、今まで開かなかっ 
た扉を開けて回ろう。コーネリアの 
城には期待のニトロの火薬や強い武 
器•防具、カオスの神殿には J レーン 
フレードなどがある。さらに、 エル 
フの城^ドワーフの洞くつ、沼の洞 
くつにも；がたくさんあるのだ。 




喜んだマトーヤは 
薬をくれるのだ。 



圍 議^ V 

ぐ |翁潘屏 



m 


ついにエルフの王子の呪いが解けた！ 
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ヵギを使って扉を開けよう 


〇 
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衣みつけた！ 


ニト〇のかやく 
をみつけた f ， 




おお，！ zm 幼ゴ妫 dK すりなら iJ 
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卜 〆〆■ シ rWA 




外海と内海をつなぐ運可が、無事開通した！ 




/ ■ハ- r ノゾ 『 

分: V : め^ ^ 



ドワーフの洞くつで 

運河完成！ 

神秘^ヵギでコーネリァの城の宝物 
庫を開けると、やはり中には、ニトロ 
の火薬があった！これを J 寺ってド 
ワーフの洞くつのネリクじいさんに会 
いに行けば、ドワーフの洞くつの南に 

ある、内海と外海をつなぐ運河が開通 
するのだ。これでようやく船で外海に 
出ることができるようになった。次の 
謎に向かって、船で海を突き進もう。 


飛空艇は砂漠にある？ 

CHECK LIST 

エルフの城と町、そしてド 
ワーフ洞<つで集めた情報を整 
理すると…①西の方から大地が 
腐0始めていて、それはど〇や 
ら西の洞 < つに住みつ < 悪魔の 
しわざらしい。②この世界のど 
こかに、飛空艇ガ埋まつている 
といラ。③三日月の下にある砂 
漠で浮遊石を使〇と、何かが浮 
かび上がるらしい…など。②と 
③の2つの情報が関係している 
とすると…。 
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荒れはててしまった 
町の中では… 


エルフの町やドワーフの洞! くつで聞いたと 
おり、この地のブ itE は腐り始めているらしい。 
それは、この町の近くに住むバンパイアのし 
わざで、この町自体もバンパイアに荒らされ 
てしまったのだという。確かに、教会はポロ 
ポロて使し鄉にならないし、道具屋も壊され 
てしまったの力、、この町にはない。つまり、 
この町では、死者をよみがえらせないし、体 
力回復の薬も買えないということなのた'。 




とうくつにすむじしの5次しんは 
いし衣たべるん?^ 

とくにぼラせきはだいこうぶつなんだ 
あいつは， t & からなフ！ 


5 

6 



石を食べる巨人は宝石が好き…？ 



メルモンドの町 


バンパイアに荒された 

悲惨な町 


運河を通って西へ航海すると、 
すぐに港が見える。そこにあ 
る町の中は荒らされていて…。 




















く 

/ 


ンパイアのたいじを頼まれる が。 



教会も崩れ果てて いる。 
1 — 


サ—ダじいさんは物知り…!?: 
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巨人の特 



峠の中の洞くつに 

宝石好きの巨人が 


物知りのサ ー タじいさんに会 
いに西の洞くつへ向かう。だ 
が、峠の洞くつに巨人が…。 




巨人が道を通せんぼしている。 


峠の洞くつでは 
目人が道をふさいでいる 


崎7>洞くつには巨人がいて、テコでも動き 
そうもなし感じ。通りたくても通り抜けられ 
ないのだ。でもこの巨人、宝石が好きだとい 
う。どこかで見つけて持ってくるしか、通り 
抜ける方法はなさそうだ。 




















アースの 洞く つ n 


バンパイアを倒し 

宝石を手に入れろ 


巨人の峙が通れないのなら先 
にアースの 洞く つへ 行き、 バ 
ンパ イアを退治してしまおう 



この洞くつの中は、地より 
レベルの高い強敵ぞろい。 I 度 
や2度は死を覚悟して入ったほ 


つがいいかもしれない。特にピ 
スコディーモン、アースエレメントは要注意。 

手に入るアイテムは強力な物が多く、ナイト 
のヨロイやミスリルソードなどがある。そし 
てもう I つが、スタールビー 0 バンパイアを倒 
したら、その部屋の宝箱から発見できるのだ。 




I 歩歩くごとに強 
敵ヒルギガースが 
出現するのだ。 


バンパイアは地下 
3 P 皆の奥まった部 
屋にいるのた。 




匕ルギ ガースの 

ワナに注意！ 

この洞くつの地下 lPg & s に 
逆コの字形の通路があるが、実 
はここはワナなのだ！なん 
と、 1步# くごとにヒノレキフ f 一 
スが出現し、かなりのダメージ 
を受けてしまう。ここでは、味 
方全滅の危険性が非常に高く 
なってくる。絶対に近づかない 
ように細注意をはらおう。 

さあ、 

バンパイア退治だ 

大地を腐らせているという、 
恐ろしし澈、バンパイアの部屋 
は、 i 也下3 P 皆の®荣®にある。 
部屋に入ると、待ち受けていた 
かのようにバンパイアカ管場し 
て、戦闘に突入する。こいつを 
倒すことができれば、大地は元 
に戻るかもしれない。 
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スタールビーを あげて 

巨人の峠を通ろう 

バンパイアを倒して手に入れたスタ 
ー ルビー。宝石好きの巨人に手渡すと、 
美味しそう t こ食べた後、どこ亡〜4ラっ 
てしまう。これで、やっと峠を越える 
ことができるのだ。部屋にある宝?首の 
中から、ミスリルかぶとやお金をキッ 
チリ手に入れたら、後〖妍に出るだけ。 
賢者の洞くつへ急ごう。 





バンパイアを倒したら、その部屋にある宝 


箱を調べてみよう。中には美し t 



スター 


宝箱の中には光りかがやく宝石がある 



ルビーが入っているのだ。確か、峠の道をふ 
さいでいた巨人力淀石を好きだといっていた 
はず…。また、部屋の向こうにある1圣しげな 
石板も、しっ力、りとチェックしよう。 


奥にある石板はいったい何なんだろう 


宝箱には スタール ビー、 
奥にはあやしげな石板が 


メルモンドの町の西へ向かう 

CHECK LIST 

メルモンドの町の西にある洞 < つに、 
物知りのサータ■じいさんがいるとい^。 
巨人に宝石を渡し、洞<つへ向かお〇。 
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賢者の洞くつ 


もの知りサーダの _ 

話とは…？ 

巨人の峠を通り、賢者の洞く 
つに行こう0そこに住む、サ 
—ダじいさんの話を聞くのだ。 



賢者サーダかくれた土の杖とは？ 

サー ダによると、大地を腐らせている本当の元凶は、 
バンパイアではないらしい。そして、光の戦士たちに 土 
の杖をたくした サー ダは、バンパイアの部屋の裏でこの 
杖を使うと、何か力铟こることを教えてくれるのだ。 



親切なサーダじいさん。 



アースの 洞く つ B 


土のカオスが 
待ち受ける！ 


賢者サーダにもらつた土の杖 
を持ち、再びバンパイア のい 
た アースの 洞く つへ 行こう。 



土の杖で 

秘密の扉を開けよう 


バンパイアの部屋の裏にある、怪しげな石板0ここで 
土の杖を使うと、秘密の出入口か瑕れるのだ。 



土の杖を使うと階段が出現! 
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さあ、土のカオスと対決だ! 

地下5 P 皆にあるクリスタルを調べる 
と、大地を腐らせている張本人、土の 
カオス•リッチが出現する。コイツを 
倒して台座へ上り、クリスタルの輝き 
を取り戻したら、にワープしよう。 




タレセントレイクの町 


三 H 月形の湖に 
囲まれた美しい町 


メルモンドの町から船出し、 
西へ進むとワ ー ルド マッ プの 
東に。さっそく上陸しよう。 



12人の予言者に 
話を聞こう 


クレセントレイクの町 
に、足を踏み入れた4入，. 
_をしな力<ら、町の東 
にある広場に行くと、そ 
こには 12 A の予言者たち 
が集まっていた。まずは 
1人1人話を聞いてみ 
ると…とりあえず、火の 
カオスはグノレグ火山にい 
るらしい。まだまだ謎は 
多いが、4つのクリスタ 
ルの輝きを取り戻した時、 
再びここを言方れればその 
謎も解けることだろう。 



広場には丨2人の予 
言者が集まつている。 



川を進んで行くこと 
ができるカヌー。 





河口からだと、船か 
ら直接 カヌーに 乗る 
こともできる。 


予言者からもらった:カヌーを使い、 

川を上っていこう 

土のクリスタルの輝きを取り戻した後、この予言者の 
中の1人に会うと、カヌーをもらえる。これさえあれば、 
川を自由に行き来することができる上、港がなくても上 
陸か可#巳河口に船を付け、そこからカヌーで川を上つ 
ていく、なんてこともできるのだ。どんどん^用してい 
こう。 
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クルグ火山 



火のカオスが住む_ 

という火山 

迷路のような川を上って行く 
と、中央に火山のある湖に到 
着0ここに火のカオスが 1 …。 




グルグ火山には、炎系の手強 
いモンスターが至る所にガンガ 
ン出現する。ファイア ー、 ファ 
イアヒドラ、ファイアリザード、 
ヘルハウンド、レッドドラゴンなどがそれだ。 
もちろん、この (5 かにもモンスターは生息し 
てはいるが、特に炎攻撃の対策を十分にたて 
てから、戦闘にのぞむようにしよう。 





川を上って 
火山に到董 

カヌーを使って、迷路のよう 
な川を上流へと進んできた。最 
終地点の湖にある火山こそ、今 
回の目的地なのだ。火のクリス 
タルを取り戻すために、火山へ 
と足を1歩踏み出そう。 




川を上っていくとグルグ火山。ダメージゾーンに注意しよう 


火山の中はダメージ ゾーン だらけ 

火山の中に【丈1歩歩くたびに体力が減っていく、ダ 
メージゾーンがたくさんある。ポーシヨンを大量に用意 
して、体力をマメに回復しながら進んでいこう。体力が 
低くなってしまうと、戦いの時、戦闘不# g になってしま 
う可能性が高くなる。常にチェックしておくことだ。 
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宝箱にはいろいろなアイテムが入っている。 



入り直した時は、なるべく最短距離で。 


火のカオス•マスと 

対決だ！！ 


グルグ火山の地下5階は、通路が 
放射4犬にのびている。その左下の部 
屋に、火のカオスがひそんでいるは 
ずだ。火のカオスの名前はマリリス0 
このモンスター眠りやマヒの攻 


撃を苦手としている。戦闘になった 
ら、この弱点、をうまくついて、確実 
に倒そう。マリリスを倒して台座に 
歩み寄ると、そこには2つ目のクリ 
スタルである、火のクリスタルが！ 
輝きを取り戻したクリスタルを確認 
したら、さらにもう1歩前に進もう。 
そうすると、火山の外へ^^にワー 


プすることできるのだ。 


こまめに地上に出て体力回復 
&セーブをしなから進もう 


前述のとおり、火山の中にはダメージゾー 
ンがいっぱいある。いくらポーシヨンや魔法 
で回復していっても、おのずと進める距離に 
は限界が出てくるもの。そこで、宝箱から強 
力なアイテムを見つけるたびに、 

体力回復とセーブをしておこう。せっかく入 
手したアイテムでも、死んでしまっては意味 
がないのだ。そして、入り直した時 A なる 
く最短距離で先へ進むようしにしたい。 





マリリスを倒し 
て、火のクリス 
タルの輝きを取 
り戻したら、火 
山の夕 f にワ ー プ 
しよつ。 


土のクリスタノレ 
に続いて、火の 
クリスタルを取 
り戻した。 
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氷の洞くつ 


浮遊石があるという 
洞くっ 

神秘的な光を放つ氷の洞くつ。 
これまでの情報をもとにする 
と、浮遊石はこの洞くつに？ 



ここにもあった 
ダ メージゾーン 

この氷の洞!くつに【丈グルグ火山にあった 
ようなダメージゾーンがある。ただし、この 
ダメージゾーンがあるの【ま地下3階だけ。面 
積もそう広くはないが、体力が減ってしまう 
ことには変わりない。火山の時と同様、ポー 
シヨンや魔法で回復しながら進んでいこう。 



これが地下3階の氷のダメージゾーン。 


落とし穴に落ちて 
浮遊石を取れ 

地下2階の雄屋に[丈 
落とし穴に囲まれて開けら 

れない^!が1つある。こ 
の宝箱を開けるにはまず、 
落とし穴に思いきって落ち 
てみよう。±也下1階への直 
通階段があるから、これを 
登り、奥の部屋の落とし穴 
にもう iJSi ちるのだ。す 
ると、目の前に、あの至箱 
があるはず。この中には…。 




落とし穴に囲まれた宝箱の中に 
は、浮遊石が入っている。 
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リュカ"■ン砂漠 



浮遊石を使い、 

飛空艇を浮上させろ 

ミ学遊石を手に入れた今、次に 
探すのは飛空艇だ。情報を元 
1二、目的地へと急ごう。 



飛空艇についての情報を整理 
すると、埋められている場所は、 
クレセントレイクの® T の南にあ 
る砂漠、どいうこどになる。こ 
こには、船どカヌーを使■つてイ亍こう。大陸の 
西側から上陸していけば、その南の砂漠、リ 
ュカーン砂漠に入るこどができるのだ。 



砂漠の中から出 X きた飛空艇 
さあ、空の旅を楽しもう 

氷の;'同くつで見つけ出した浮遊5。これを手に、 
クレセントレイクの南にあるリユカーン SK 莫へ行 
こう0砂漠の上に立ち、アイテム画面で早遊5を 
iB 尺して使うと…。ナント、砂漠の中から^® 
が孚上してくるのだ。とうとう^®を手に入れ 
ることができた……。@ボタンを押す 
だけで離着陸が可能0これで空の旅もノ《ッチリだ。 

飛空艇の着陸場所は限られてる! 

離着陸できる場所が決まっている。 
それは平地と草原0目的地になるべく近い着陸ポ 
イントを見つけ、有効に ras を利用しよう。 









I ] 


砂漠に立ち、浮遊石を使うと…。 

籤 


砂莫の中から飛空艇が浮上した！! 



liini 11111 111111 


1^1, 

r 钃義 

Jill 

11111 

ル.、 

WlMM 


成_ 


ilM Hill 


岩山の上も楽に移動することができる 
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ドラゴンの洞くつ 


ドラゴンの王、 

バハムートに会う 


港がなく、今までは上陸でき 
なかった北半球0飛空艇に乗 
つて、探索を開始しよう。 



ドラゴンの王様 I 
会ってみると… 



ドラゴンから言舌を聞くと、ドラゴ 
ンの王/ ◊ N 厶一卜(文勇気あるもの 
に称号を授けてくれるらしい。それ 
を裏付けるように、ノシ\厶 一 卜から、 
勇気の証をす寺ってくるようにといわ 
れる。光の戦士たちは、さっそく試 


練の城へと向め、うことになった, 



ドラゴンの王様であるバハムートと対面する。 


勇気の証を手に入れるのだ! 

CHECK LIST 




ドラゴンが言 
ろには、この島 
の北東にある試 
練の城に、勇気 
の証という物が 
あるとい*5。た 
だし、これは、 
時に変な形をし 
ていることちあ 
るというが…。 






























































試練の城 


勇気の証を求めて 
城内を歩きまわれ 

試練の城のそばには飛空艇 
着陸できる場所がない。西の 
半島に着陸し、歩いていこう< 
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勇気の証の正体は…変なもの！ 

西の半島から歩き、ようやく着いた s 纖の城〇入口 
に入ると、そこで1人の老人と出会った。老人は、4 
人に向かって台座に座れと言う。しかたなく言われた 
とおりにすると、1階の台座から、 2 P 皆へとワープし 
てしまった。この城て H ワープをくり返しながら移 
動しなければならないのだ。ワープゾーンは"^。う 
まく 3 fg へと行き' :©南力、ら勇気の証を人手しよう0 
ちなみに、勇気の証とは、ネズミのしっぽなのだ…。 

バ ハムートに 

クラスチェンジ 
してもらおう！ 


ドラゴンの洞くつに 
戻り、ノシ、ムートに勇 
気の証、ネズミのしつ 
ぽを差し出そう。する 
と、ノシ\厶一卜が4人 
のメンバーのクラスチ 
エンジをしてくれるの 
だ。これでパーティの 
パワーアップができた„ 



飛空艇でここに降りよう 


〇 


4かに 

太！ずみ tT ) l し-读 
を Anr こ " 




ir »™ 


J i - iJ *4. 1^- W j 







27 






























































































































































































































































オンラクの町 



' 

* 

% 身 


潜水艦があるのに 


—.-で一"， 



乗れない!? 


この町には、タルで作った潜 
水艦があるらしい 。息が続か 


_^ なくて使えないと言うが…。 



キヤフバンは 

西の砂漠に… 


町の人々に話を聞くと、キャラバン 
についての情報力得られる。なんでも、 
変な物を売っているらしいのだが…。 
また、ある女の子の話で [ t 彼女のお 
父さんはキャラノ《ン隊(7>»員だとか。 
今は西の砂^にいっているらしい。 





r e *: ，で ㈣ «■ン 


ijtz L ^おとうごんは芩 t ラノく: 1 J な 
にしのご! I くにてかけているわ* LOt 
さほく(1>5た fj > はし① t リ功ちかく f やす iXFh 


はやく ふしにか文つ T 5 T ほし 


この女の子のお父さんはキヤラバン隊にいる。 


タルでつくった 

潜水艦は使えない 

20阵前に海に沈んだ神殿に、今で 
もス漁力性んで し、ると いう…。その人 
魚を救うために澈を作った、とい 
う人に会った4人だけどこの潜水 
，息が続かなくて彳吏し4勿にならないそう 
だ。息ができれば使えると言うのだが。 



息乃漏かなくて使 I 、物にならないという潜水艦 0 


ルフェイン語は昔の言葉 


CHECK LIST 


天空人が使つていだこの言葉、□ゼツタ 
石ガあれば学者ウネが解読できるといラ… 
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山頂の町 



山に囲まれて飛空艇 
でしか行けない町 

飛空艇て 1 多動中、山に囲まれ 
た町を発見0この町の泉に住 
む妖精が行方不明らしいが…。 








倉泉には妖精が 

:::いないようだ。 


_泉の街隋をキ 

ヤラノ、ノに^!:つ 

てしまった人が 
いるなん て…。 


泉の妖精は 

f % If * I — 〇 

いっ 7 L い r 

町の東の外れには、美しし^^あ 
る。この泉 ( こ住んでぃる奴? iv 泉 
の底から空気の水をくみ出すことが 
できるらしい。が、現在、その_ 
の姿を見かけた者はいなし、という。 
いったいどこへ行ってしまったのだ 
ろう0町の人が言うには、空気の水 
があれば、オンラクの町の潜水 IS に 
も乗れるということらしいのに…。 

妖精を売りとばした 

ャツかいた！ 

さらに • 情®をすると、ナント、 
_をキャラノ くンに売ってしまった 
AH がいること*剛明する。胃に 
会うには、キャラバンに行くしかな 
さそうだ。キャラノくンは、オンラク 
の町の西の砂漠から、さらに北にあ 
る森にあるという話を聞いた。さつ 
そくキャラバンへと向かおう。 
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ルフェイン人の町 



不思議な言葉を話す 


ルフェイン人の住む町 


山頂の町で聞いた、鷹の翼と 
呼ばれる町にきたけれど…。 
ここでは言葉が通じないのだ。 



この 町にあるお店は、2 軒の 
魔法屋だけ。 つまり、ここでの 
主な目的は、情報収集どいうわ 
けだ。ただし、言葉が通じない 
ままでは、町の人から話を聞くこどはできな 
い。そこで、この 言葉の問題を解決するため 
には、解決のカギどなる、海底神殿に眠ると 
いう ロゼッ タ； 5を探すしかな I 、の だ。 






山頂の町ガイア(攔の目、こ 
の町 t 壙の翼と呼ばれている。 


そのわけは？それ(丈ワール 
ドマップを見てもわかるとおり， 
北半球の東側が、鷹の姿に似て 
いるからなのだ。 


飛空艇の蕾陸できる 
ポイントは？ 

を飛ばし、ルフェイン 
人の町は見つかったけれど…、 
その周辺に着陸できそうな場所 
はどこにもない。ところ力<、よ 
く探さなくては見逃しそうだが、 
1か所だけ平地があるのだ。岩 
山と森の境目を注意して見てみ 



g : 織:燃洛 

_錄鼷 

: 

Ml 


m 

ここ乃^一の飛空艇の着地点 0 


町までは少し遠いから、モン 
スターに注意しながら進もう。 


ゃっはり話が 
通じない 



全然話が通じないのだ。 


よう。1キャラ分だけ、スポッ 
と開し、ているのがわかるはず。 
ここに着陸したら、後は少々遠 
いが歩いて行くしかないのだ。 


町に入ったものの、話に聞いているとおりルフ 
イン人の言葉はチンプンカンプン。この町の1 



報を手にいれるには、やはりロゼッタ石を見つけ、 
ここの言葉をマスターするしかなさそうだ。 
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キャラバン隊は今とこに…？ 

オンラクの町の女の子の話を思い出して欲 
しい。お父さんが、キャラバン隊の一員だと 
いう女の子だ。彼女のお父さんは、町の西の 
砂漠から北にある森で休むらしい。さっそく 
そこへ向かうと、キャラバン隊が出現0 

売りものは高価な商品が 
1つあるだけ 

キャラバンで売っているものは、妖晴のビ 
ンただ1つだけだった。しかも、その f 鍛は 
50000ギルという法外なもの。しかたなく買 

い求めたものの…。役に立つのだろうか？ 



究極の魔法を 

マスターし 上 う！ 

話力 Si じなくとも、_をおろそ 
かにすると:^員をする。なぜなら、 

この町の;! b * に【け道があるから 
だ。ここを通って行くと、 35® の魔 
法を売る、魔法 M がたたずんでいる。 


r 


\て 


1キャラバン 

jn/ J- 1 ■_ ^ — ^_ 

\ - -- - - 一 





4 


一 


キャラバンを追い、 

西の砂漠へ行こう 




% 


山頂の町の泉にいた妖精が'、 
売られてしまったというキャ 
ラバン。早〈見付け出そう。 
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Irl 香 

砂漠の北の森のそばに出現す る。 



ナント、5万ギルの買い物だ 
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妖隋からもらった空気の水を持ち、オンラ 
クの町の潜水®のそばまでくると…、1人の 
女の子が立っていた。彼女に話しかけると、 
人魚を救ってくた t さい、と言し福し、幻のよ 
うに'消え去ってしまう。ナソ残るヵヾ、まず 
は、水 li に乗り込むことが先0これに乗っ 
て、海底神殿へ向けて出発しよう。 


妖精のビンの 
使い道はいったい？ 

多額のお金を払ってキャラバンから買った 
妖晴のビン。さっそく、アイテム画面に切り 
替えて使ってみよう。すると、開ぃたビンの 
中から、何かが飛び出していくのだ。 

妖精は山頂の町に 
戻っていた！ 


ワ 

WHI ■- 1 


7 K 

を 

す等 

て 

行 

< 

と 


くラき m みザをもフたせんし.，， • 

すフヒあなたがたを まひ TU ましたく. おねぜい f 
I こんさ’よをす•■■■そ5い5と 
おんな山す设たはまほろしび:_よラに 



ふたを石けると女かがらなにが古:と iifzL Tz 
芴つと U ラまにそら 1 Jy かなたにき文さフた，** 


妖精のビンから飛び去ったものは何だろう。 


のビンから飛び出したのは…、やはり 
山頂の町の_に違いない。光の戦士たちは、 

さっそく山頂の町へと向かって行った。町の 
外れまて行き、泉に寸くと…可愛い®»が 
4人を迎えてくれた。しかも、助けたお礼に 
泉の底に湧くという、空気の水をくんできて 
くれたのだ！これは、限りなく空気が出て 

くるという水0これさえあれば、オンラクの H 
町のタルの潜水艦に乗ることができるだろ |R 
う。まずは、オンラクの町へ急いで戻ろう。 









■■■■ 




〜 ffv Sat 



オンラクの町で 

潜水艦に乗れ! 



女の子の姿は幻の ょぅに…。 
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最上睹には人魚たちの部屋が… 

潜水®を降りた、神殿の入口は3階。このフロ 
アにある P 皆段を上り、もう1つ上に行くと feJhP 皆 
になる。ここには人魚たちがいる部屋がたくさん 
あるから、彼女たちの話に耳を傾けよう。 



水のクリスタルの 


歸きを取り戻せ! 



オンラクの町から潜水艦に 
り込むと、;海底神殿には、あっ 
というまにたどり着くのだ。 



海底神殿の最上階には、いく 
つもの人魚たちの部屋と宝箱が 
ある。この中には、ダイヤ製の 
アイテムやロゼツタ石が入って 
いるから、必ず入手しよう。ここのボス、水 
のカオスの部屋は、人角、が教えてくれるはず ( 


水中のモンスターには 
稲妻の魔法 




オンラクの町から、潜水艦 { 
乗ってやってきた海底神殿0 
こに出 i 見するモンスタ—は、た 
いてい水中系、つまり水の属14 
を持っている。サンダ ー など、 
雷系の魔去で攻撃するの力窄効 
だ。ウォータ ー は手強いから、 
戦闘はてこずる可能性が®い。 



海底神殿 




ロゼッタ石を手に入れれば… 

CHECK LIST 

ルフェイン人の町にいる人々に話を聞きだ 
くても、言葉が通じない。たしかオンラクの 
町で、ロゼッタ石があれば、学者のウネガル 
フェイン語を解読して<れると言つていだ。 
その石が、この海底神殿のどこかにあるのだ 








人魚たちを助けてあけた 
いのだが、どうすれば…。 



潜水艦が到着した場所は、 
海底神殿の3階。 
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ロゼッタ石を発見!! 














最上階の北西の角に、西へとのびた長い通 
路がある。これを西へどんどん進んで行くと、 
同じフロアの北東の角に出る。そこにある部 
屋に入ると、宝箱が3つ。中に入っているの 
次ダイヤのこて、ダイヤのかぶと、そして 
ロゼッタ石だ。この石があれば、あのルフエ 
インたちの話を聞くことができるだろう。 

水のカオスと対決だ!！ 

九魚たちの話から、水のカオスの部屋が、 


神殿の最下部にあることはわかっている。た 


だし、ここにたどり着くまでが:*変なのだ。 
階段を登ったり降りたり、とにかく粘り強く 
進んで行こう。水のカオス • クラ ー ケンの部 
屋まできたら、クリスタルを取り戻す^はも 
うすぐ。クラーケンとの戦闘は、かなり長い 
ものになるだろうが、根気よく戦っていこう。 
こいつを倒し、水のクリスタル<7^揮きが戻っ 
たら、残すは風のクリスタルただ1つだ。 
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西へ西へと進んで行くとなぜか東の角に出て くる。この 部 
屋の3つの{去相の 中に、ロゼッタ 石が あるは ずなの だ。 
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^班^^^讲^一 
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S ょフとそ①いしをみせてみろ。 

おおフ3おはッタ U して f 於 U # ! 
これ" f ルフエイ!;：^_0> な妥泠とける！！ 
さ芴おま文たおし XT やろラ。 


ロゼ、 ッタ石を、メルモンドの田丁の学者ウネが解読0 



わね*)わは J レフ I イコしん*そラむかしは 
てんくラ3ととよ||和ていた* 

おおおま文たふおはひ< ラせ A_UU 
われわ: h のそせんかつかフて U た 


wm 


ルフェイン人と話をして、チャイムを入手しよう 


ロゼッタ石の 

謎をとけ!！ 

海底神殿で入手したロゼッタ石。 
ルフェイン語力胃できるようにな 
るという石なのだが、実は、持って 
いるだけではダメなのだ。この石を、 
メルモンドのにいる学^、ウネに 
見せて库 s 売してもらおう。つまり、 
勉5虽することによって、ルフェイン 
語がわかるようになるわけだ。 


ルフェイン人の町で 

情報を集めろ 


学者ウネに見せて觸売してもらい, 
ルフェイン語力 f 舌せるようになった 
4 Ac さっそく、ルフェイン人の町 
に行き、人々からくまなく情報を聞 
き出そう。ナゾを解くための、大き 
な手がかりが入手できるはずだ。 














































































































































カヌーで川を上っていくと… 

西の空へ消えたという光の謎を追って、才 
ンラクの町からカヌーで川を上っていこう。 
上流に到着すると、目の前には?竜^^!そこ 
で踏み止どまらず、滝の中に突っ込むと、洞 
くつの左下奥にある部屋には…！ 

滝の裏はジグザグの迷路 

滝の裏の洞くつの内部は、ジグザグとした 
迷路になっている。迷わずに先へ進んでいく 
コツは左-上"-左—下—左—上とジグザグ 
に斜めにしていくこと。そして、この洞 
くつの式下の奥にある苦 [5 屋には…！ 



左下奥の部屋で、ロボットから 
ワーフキユ _ フを入手した。 


部屋のロボットが重要なものを… 


迷路を抜けて部屋に入ると、中にはいくつもの宝箱と 




11本のロボットカ 


れ丄ルフ I イン人の祖先が作っ 


たというロボットに違いない。恐る恐る話しかけてみる 
と、ロボットはワープキューブを4人にくれた。天高く 
浮いている、浮遊城に入るために必要な物だと言う。 

れで、浮遊诚に入るための道具がそろったことになる。 


まずは、浮遊城の入り口 



楼の塔へと向かおう。 



滝の裏の洞くつ 



滝の裏の洞くつには 
ロボットがいる 


次は、山頂の町の人々が見た、 
光の謎を解こう。まずはオン 
ラクの町からカヌーて牙多動だ0 



滝の中へ突き進んでいこぅ。 

f 顧寒馨警 gMgg 

•__0mm0:0 : 藝 

1 i 
-- T T f T > V t 

^—1 
cry r r r > > r 

1 i 


ジグザグに移動していくのだ- 


V V 7 T frYy r > 
li 


環發 ^? 
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t ? r >VJ 
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蜃気楼の塔 


チャイムさえあれば、 
塔に入れる 


ずっと気にはしていたが'入れ 
なかった塔。ルフェイン人か 
らもらつたチヤイムを使おう 



今まで、どうしても入れなか 
った砂、漠の塔。ここに入るには、 
ルフヱイン人がくれたチャイム 
が必要だったのだ。この塔の先 
には、風のカオス•ティアマットがいるどい 
う、浮遊域がある。つまり、風のクリスタル 
まで、あと I 歩の所まで来たどいうことだ。 


チャイムを手に塔に入れ 

ルフェイン人からもらったチヤイ厶さえあれば、 
この 、'蜃気楼" といわれる塔に入ることはカンタ 
ン。 ちなみに、この塔は3階建てになっている。 
ひるまずに、ガンガン進んでいこう。 



こんな所に、滝の裏の洞くつにいた口 
ボットと同じ型のロボットがいた。 


ここ I こもロボットか + 

いるのだ 

この塔を_していると、ここにも 
ルフェイン人の相先が作ったロボット 
力《いる。そのうちの1体が、ワープキ 
ューブを持ったまま西へ飛んでいった 
というが…。きっと、滝の*¢7)洞くつ 
にいたロボットのことだろう。 


ティアマットの待つ浮遊城へ 


CHECK LIST 

滝の裏の洞<つにいだ□ボツト。この 
ルフェイン人の祖先が作つた行方不明の 
□ボットがぐれるワープキューブは、浮 
遊城へ入るのに不可欠。蜃気楼の塔へ入 
る前に必ず取得しておこう。 
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宝箱には数々の 
強力な武器や防具が 

この塔の入り口のある1階、さらに2階、 

3階と、どのフロアにも Si がたくさんある。 
しかも、1か所に集まっていて取りやすく、 
モンスターの攻撃も手薄なので、入手 
は楽だ。これなら、取りそこねで海しい思い 
をすることもないだろう。宝箱の中味はとい 


うと 


どれも強力なアイテムばかり 



は、ディフェンダ ー、 シャ ー プソ ー ド 


% 




、魔道士の杖など。防具ぬいやしのか 
v ジと、巨人のこて、ドラゴンメイノレ、イージ 
スのたて、バックラーなど。2つの杖や巨人 
のこてなどは、持ち物として攻撃や防御に使 
用できるので、お得なアイテムとなつている。 





浮遊城にワ_プしろ!！ 

1階、2階とスムーズに進めても、最上階 
には強敵プノ I — ドラゴンが待ち構えている。 


体力回復や装備など、戦闘の準備をきちんと 


整えて力、ら上力<るようにしよう。また、最 




屋にも、あのロボットが設置されてい 
る。ただし、重要なのはその奥にある機_〇 
これが、浮遊城へと運んでくれる転送機なの 
だ。この機械を作動させるには滝の裏の洞 
く つの ロボットがくれた、ワープ キューブ？^ 
必 



( それさえあれば、風のカオスを倒しに 
行くことができる。さっそく、転送機に乗っ 


この転送機で浮遊城にワープできるのだ。 


て、爭遊诚へとワープをしよう 


〇 


部屋の全体に広がる迷路の^: 
に集まつている宝箱。 



このフロアで も、 {去相が集まつ 
ている。何が入つているのか。 


__!!1 

i 圏 h ml 

iss EES 

11 I I 


ここにもルフェイン人の祖先が 
作つた □ ポットを発見。 
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風のカオスを倒し 
4つめの輝きを… 

蜃気楼の塔からワープしてき 
た浮遊城0その名のとおり、 
空中に浮かんでいるのだ。 



p^t 


淳遊域の上の方のフロアには、 
下界を見下ろすことのできる窓 


浮遊城1‘ 

階段がな 


■ %, 


がある。この窓をのぞくど、土- 
火-水•風の4匹のカオスを搮 
っている、影のボスの存在を示すヒントがわ 
かる。いったい、何が見えるだろうか…。 


IHIfll H 


目の前にあるのがワープゾーン。 


上に乗るだけでワーフができる。 


ティアマットを倒し、風の力を取り戻す 


CHECK LIST 

ルフェイン人の話によると、天空人の持つ偉大なる風の 
力は、この浮遊城にいる風のカオス•ティアフットによつ 
てさえぎられたという。ルフェイン人の祖先が作つだとい 
うこの場所でティアマツトを倒し、風の力を取り戻すのだ, 


空に浮かぶ浮遊城はその昔、 
ルフェイン人の祖先がつくりあ 
げた、宇®ステーションだとい 
う。ルフェイン人は、よほど高 

度な文明を持ってぃ 
たに違いない。あち 
こちの部屋に置いて 
ある^^頃も、それ 
を物語っているよう 
だ。この_ちう1 
つの特措 t として、階 
段がないことがあげ 
られる。その代わり 
に、三 ft 形のヮープ 
ゾーンカされて 
いるのだ。使い方は 
階段とまったく同じ。 
道)犋をしっ*、りと覚 
え、風のカオス•テ 
ィアマツ トのいる 

上階を目指そう。 
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3 階の窓から、下界をのぞ t 、てみると 


浮遊城の3階に I 丈下界を見下ろすことのできる窓 
がある。少々怖いが、そこから下をのぞいてみよう。 
土 •火•水 • 風のクリスタルのあった4つの祭壇から, 
4つの力か饕のようになって流れ込んでいるのが見え 
るはずだ。その中^ 7) 場所を病認してみると…。なん 
と、その場所とは、あのカオスの神殿だった！ 

4階はループゾーンになっている!！ 





展望窓から世界を見渡そう 


〇 



4階は、格子状の通路力淀り、タテヨコどちらもル 
—プするようになっている。気がつくと同じ所を歩い 

ている、ということになってしまうのだ。ただガムシ ルフプゾーンで迷わなぃよドに 

ャラに歩くだけで丄道に迷ってしまうのがオチ。そ 
うなってしまわないように、ループゾーンの広さを確 
認し、頭を使いながら進んでいくことが大切だ。 




レ 細長い一本道の突 

きあたりにある吾15 
屋に、テイアマッ 
卜がいる。こいつ 
を俘 j して、風のク 
リスヌルの輝きを 
取り戻すのだ。 




風のカオス•ティアマットと対決！ 

浮綱の最 jlp 皆、南北に細長くのびた1本の通路 
の先に部屋がある。ここに、風のカオスがいるのだ。 
4人を待ち受けていたのは、いうまでもなくティア 
マット。こいつは、4匹のカオスの中でも1番の強 
敵だ。しかし、尻込みしている場合ではない。粘り 
弓蛍く戦って、ティアマットを倒そう。戦闘力赞了す 
ると、風のクリスタノ K 7)) 揮き力涙る。これで、4つ 
のクリスタルがすべてそろったことになるわけだ。 
そうすれば、ここにはもう用はなくなるから、とり 
あえず、クレセントレイクの町へ戻ろう。 
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過去のカオスの神殿 


真の敵とは_ 

いったい誰なんだ!？ 

4つのクリスタルの輝きが戻 
った今、残す戦いはあと1つ。 
光の戦士たちに幸あれ…。 











P 



土•火•水.風の4つのクリ 
スタルを救ったら、まずはクレ 
セントレイクの町に^亍き、 I 2 A 
の予言者から情報を閒き出そう< 
カオスの神殿の秘密に関する、大切な話を教 
えてくれるはずだ。最終目的地、カオスの神 
殿に向かうのは、その後でも遲くはない。 



2000年前のカオスの神殿へ!! 


コウモリの話によると、部屋の中央にある黒水 
晶を4つのクリスタルカ樂する光で照らすと、4 
つの力が集まり、2000¢前のカオスの神殿への扉 
が開かれるのだという。さっそく、黒水晶の前へ 
歩み出よう。これで、最終決戦の場である過去の 
カオスの神殿へと行くことができるはずだ。 


カオス神殿の 
コウモリは… 

カオス_殿に入ると、1階 
の部屋でウロウロしている5匹 
のコウモリがいる。実はこのコ 
ウモリ、天空人であるルフェイ 
ン人が、姿を変えられたものだ 
ったのだ。先へ進む前に、必ず 
コウモリたちから話を聞こう。 
こうして、カオスの神殿の謎を、 
少しずつ解き明かしていくのだ。 


過去の世界へ旅立っ 

CHECK LIST 

ルフェイン人の話による 
と、 4 匹のカオスを操る者 
の居場所をつきとめようと、 
5 人の戦士を旅立たせたが、 

コウモ LJ にされてしまつた 
とい5。そのコウモ U ガ過 
去のカオス神殿へ導ぐ…。 
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リュートを鳴らし 
悪の扉をこわせ 





過去のカオスの神 [ S には、牙!^な 
囲気がただよう、悪の扉で封印された 
階段がある。この封印を解くにばゲ 
一 厶席盤でコ ー ネリアの王女•セ ー ラ 
からもらったリユートが必要だ。この 
リュートを奏でれば、艘な笛の^こ 

よって、扉はいとも簡単に崩れ去るは リュ-卜を使えば' 階段の封印を解くことができる 

1〇階段が出現 f たら、いよいよ過去 
のカオスの神殿を臟していくのだ。 



暗黒の世界の 
元凶を倒せ！！ 



過去のカオスの神®てこれまで 
に登場したすベてのモンスターが出現 
する。この厳しい試陳を乗り越えなけ 
れば、すべての元凶である、影のボス 

の部屋へはたどり普くことができない 
のだ。それにしても、ここで4人を待 
ち受けているものは、いったいなんな 
のだろうか…。しかし、ここで引き返 
すわけにはいかない。悪の根源を倒 U 
世界を平和へと導くのだ！ 








【そして平和カヾやってきた…】 

最後の敵を倒すど、すべての真実が 
明らかになる、感動のエンディングへ。 
そして、未来ある明日を照らす、 


光の戦士たちへのメッセ ー ジ…。 

つらく険しかった冒険の日々も、 

これより安息の日々へと移り変わる。 

この先、再び世界の光が'失われるまで…, 
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FINUFiNTmi 

ファイナルファンタジ ー I 


武器&防具 

WEAPON&ARMOR 

データコレクション 


『ファイナルファンタジ ー I 』では、各キャラ 

_ ^ I I ■ ■ ■ - — •， - ■ 

クターの職業によって、装備できる武器や防具 
が異なる。ここでは、その一覧をそれぞれ鞀介 
しよう。見知らぬ町や村に立ち寄ったら、この 
データを参考にしながら買い物をして欲しい。 
また、装備の方法などは、取极説明書の P 14 に表 
記。 アイテム ( P 23) や魔法 （ P 24) についても、取 
扱説明書を参照にしよう。 
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【状況に応じて使いわけよう】 

武器にはそれぞれ特徴がある。装備できるのは1つ 
だけだから、その特徴を生かしながら装備しよう。ま 
た、武器によっては、戦闘時にもちものとして使うと、 
特殊攻撃ができるタイプもある。 
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【4系統の防具で身を固めよう】 


防具はよろい、かぶと、こて、たての4系統。当然、こ 
れらの防具を併用すると、防御力は高くなる。なお 
武器同様、防具によっては、戦闘時にもちものとし 
て使用すると、特殊攻撃ができるタイプがある。 
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オープニング 

プロロ _グ 


麵軍に追ゎ 
れて旅をしてい 
たフリオニール、 
レオンハルト、 
マリア、ガイの 

4人の若者は、 
国軍の黒 
騎士に襲われた。 




アルテアの町 D 




反乱軍に助けられた 

フリオ ニールた ちは“* 




帝国軍に襲われ、反乱軍に助 
けられた主人公たち。しかし、 
レオンハルトが行方不明に…。 















匕ル sr 


TcT^i ます #7 


ミフ，「1，11 ■ i ^iz いし:5苎ど ■ f もど L 李す 
^からて】よ L 1 せい叻 I , ぶくきかん L ” 李す 




. to ). 


■ t — III I 1 J_ 丄 

L *—t ] p ™ g ™ 




0 m がついたフリオニ| 

ルは、仲間たちを探す。 


E 3^ 屋の外にマリア 
イの姿を見つけた- 




0 しかし、 レオンハル 

の姿が見えない…。 


0^戦会議室でヒルダ王 
女にお礼をのべて…。 



13^をしていたフリオニ 
~ルたちの前に突然…。 


mli 士の攻撃に、全員 
倒れてしまつた n : 


0ここは、アルテアの町 
の反乱軍のアジト^^だ 


〇 


H フリオニ—ルは、ヒル 
ダ王女 a 助けられたの だ。 
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ヒルダ王女から合言葉を聞くことができる。 



アジトにはいろいろな人々がいるのだ 



ヒルダ王女 白魔導士ミンウ 


反乱軍の合 S 葉は 
『のばら」 


反乱軍に救われた後、3人がそろったら、 
作戦会^にいるヒルダ王女に会おう。する 
と反舌®の合言葉「のばら」を教えてもらえ 
る。さらに王女のわきにいる白魔導士ミンウ 
からは、フィンへ行くよう勧められるのだ。 



戎のホール 


ドン 


コ 


王子 




ェ 'tu 


◄鍛治屋トブール 






まずは装槺を整えよう 


CHECK LIST 

旅立つ前に、ますは装備を整 
えよろ。武器、防具はちちろん 
のことアイテムや魔法も買つて 
お<といいだろう。また、武器 
や魔法は使えば使ろほど、その 
威力が增していくので、武器な 
どはゲーム全般を通して同じ種 
類の物を持だせるようにしよろ 


町には童要人物が 
いっは t 、 


フインへ行くために、反刮渾のアジトから 
アルテアの町に出たら、人々に話しかけてみ 


こに(よ世界一の盗賊と名乗る_ 


上う 


0 



ポール、帝国軍に兄を殺されてしまったこと 
を自分の臆病のせし、だと思いこんでしヽるカシ 
ユオーンの王子ゴードン、反舌 
りの名人トブールなど、多くの重要人物がい 
て、さまざまな1^8を聞くことができる。ま 
ず[丸帝国を憎む同志の話に耳を傾けよう。 




























































































































































フィンの町 



パブめ奥の秘密の部屋 
に傷ついた兵士がいた 


ガテアの村で聞いた情報では、 
フィンには、逃げ遅れたパブ 
のオヤジがいるらしいのだ。 





フインのの人々はみんな帝 
国軍が攻めてきた時に、逃げ出 
してしまったため、お店には誰 
もいないのだ。買い物ができな 
いうえ、宿屋にも治まれないので、万全の用 
意をしていくこごを忘れないようにしよう。 


フィンの町には 
敵兵が いつはい 


帝国軍に占領されてしまっているフインの町。 

〇!中ではモンスターが出現するのに加え、町をう 
ろついている敵兵に話しかけると、キャプテンに 
変身し、襲いかかってくるのだ。キャプテンはこ 
の時点でまだかなり手強い相手なので、話し 
かけず避けていくこと。 


町には誰の家なの 
かわからない空家 
があるのだ。 
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口丁の敵兵に話しかける 
と、キャプテンが出現^ 
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お店には誰もいなく静まりかえっている。 


i 








涵 ^ C C 
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隠し部屋の傷ついた兵士は 
スコットだった 


《ブのオヤジに合 



「のばら j を f 吏って 
話しかけてみると、やっと反乱軍だとわかっ 
てくれ奥にある秘密の通路の出入口を教え 
てくれる。言われたとおりハブの奥の壁をぬ 
けて通路を進むと、奥の部屋に傷ついた兵士 


が. 


〇 


の兵士にも合 



「のばら」 を使 


って話を聞いてみると、なんとこの兵士 
死したはずのゴードンの兄^スコットだとい 
うことが判明する0スコット【姑ーゲン伯爵 
の裏切りを告げ、 「リング」 を手渡すと息を引 


き取ってしまう 


〇 


町の外にある 
パブのオヤジに合言葉 

町の：|匕供 W 、 ら出て、外壁をそうようにして 
東に回り込んで行くとハブがある。このハブ 
の中も町中と同じように、敵兵であ^ n てい 
るのだ。しかし、カウンタ ー に1 Aii つてい 
る男だけは様子がちがうようだ。この男がき 
と話に聞いたパブのオヤジにちがいない！ 
話しかけてみると、帝国軍とまちがえられて 
しまうので、ヒルダ王女に教えてもらつた合 
言葉「のばら」を使ってみよう。 




壁を抜け、 
秘密の通路 
を進んでい 
と.. 



ゴードンの兄スコットは、フリオニールたち 
にリングを言モすと静かに目を閉じた…。 






たずねる 
お I 孝 X る 

T イ亍ム 


■ _ _ 


マスター「お u お u カウこ ） 9—①なかにいらわ S や 


ごまる女-! 


まったく でぃこく①ゃっは 


つてこまる■…フツフツ - 




U ： t ： L . II 1 _ししし位 



WVw(£ 9 ： 

mm 



■ G e •i. c; 
植疼® i 二 tD 


疆疆 


町の北側に 出て、壁に そって町の南東のはずれにパブがあ 
どんどん歩いて いくと…。 るのが見えてくるは ず。 


パブの中は町と同じように在 
国の兵士であふれている。 


カウンターの奥にいるハフのオヤジ 

に合言葉「のばら-を使ぅと…。 
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アルテアの町 H 


偉大なる魔導士 
ミンウが仲間に入る! 

フインでの出来事を話しリン 
グを王女に渡すと、反乱軍の 
一員として認めてくれる。 



P 



「ミスリル」のこご以タトにも、 

ヒルダ王女から帝国軍が建造し 
ている「ひくうせん」を巨大イ匕 
した「だいせんかん」の存在を 
聞くこごができる。ここでは、その存在をし 


かり頭に入れておくようにしよう 


〇 



j . v , 

1 3. •1'i 11-~1 




s 任 

- - 

IS 


じ i 二 ct 匕匕 t 


TO) リニ， 〇 \± 7、] 7 }- 0 } 


モつ甘友〗:：かそんゲ z t 芒 u つて u たのか 


た才拍妄 

7イ〒厶 


スコットの死を告げるために、町で落 
ち込んでいる ゴー ドンにも会おう。 


ミンウか仲間に加わり、 
カヌーが手に入る 





ヒルダ王女にフィンでスコットに出会ったこと 
を話して「リング」を見せると、反乱軍のメンバ 
一に加えてくれる。そして、婚^スコットの死 
を知り、悲しんでいるヒルダ王女から次なる指令 
が出される。そ卽旨令とは、ミンウとともに 「ミ 

スリル」という 
探しにいってほしいと 
いうもの。さっそくミ 
ンウに話しかけると仲 
間に加わってくれ^ミ 
ンウの t 寺つ カヌー も同 
時に手に入れることが 
できるのだ。 


スコットの死を矢口り、悲しむ王様〇 


ヒルダはフリオニールたちを反乱ミンウが仲間に加わることで、力 
軍の一員として認めてくれる。 ヌーも合わせて手に入るのだ。 
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■ 其」 



平和な港町——パルム 

帝 a 軍の魔畔的申びていなし坪和な 
町パルム。ここには港があり、船の定期 
便が j » j されている。町中にいる船員に 
料金32ゴールドを払えば、ポフトまで乗 
せてくれるのだ。しかも^ (1 の船で移 
動する時はモンスターは出現しない!！ 


アルテアの北の湖を 

渡って行くと… 

カヌ ー さえあれば、川でも湖でも自由 
に_できる。まずはアルテアの北の湖 
を渡って行こう。この消8を渡るとすぐに、 
パルムの町が見えてくるはずだ。 



ミンウを仲間に L 、カヌーを 

f はさっそく力 

、パルムへ。 


渡り、様々な町へ行く 


カヌーを使って湖を 


パルム►ボフト►バフスク 


IW 

u : 


at: 


よお石んたらふ袖このらないか 〖 J ? 
ホフト-ま f G 2 ilrT 
つやるよ！ 





手に入れた一 
ヌ ーで、 湖を渡り 


- ■ " 

プ ^ ■ 彳 -C 

■■ン :ハ 











—— , - -■ 

W : へ: 



：心.、- 


ビ::: : 







o\ 

ノ 


ルムからポフトまで、定期航 
路の船がでているの だ。 




アルテアの町を 出て、 アルテア北 
の湖を カ ヌーで渡って 行こぅ。 

「 v-^l 

.- 

V 」:v 
_ ■ * - 


カヌー で この 小さな湖を無事に渡 そこには、 平和な港町パルムが 


りきると… 


〇 


船乗りたちが大勢いるよぅだ- 
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シドの飛空船がある町-ポフト 

この町のパブに行くとシドという人物に会 
える。彼は、自分の飛空船を使って商売をし 
ていて、お金さえ払えば希望した目的地まで 
で運んでくれるのだ0行き先は、バフ 
スク、サラマンド、セミテの滝^カシュオー 
ンの合計4力两 f 。 料金は遠くに行くほど高く 
なっていくが、と同様に_中 
t 織が出現しなし、ので、大し、に活用しよう。 



m ^ jmi 餐 

j i tin i r fTT * 

■r 


パブでお金を払うと、町の外で飛空船が待っている 


〇 


帝国に占領された町-バフスク 

バフスクはすでにフィン同様、帝国軍によ 
って占領されており、町の人々に話しかけて 
も何ひとつ答えてくれない。しかもここで(丈 
帝国の司令官ダークナイトのもと、ヒルダ王 
女が言って t 、た 帝国の秘密兵器 「だし、せんか 
ん」を^しているのだ！ 


よわおんた6 ] ■.ねに巾らないかいつ， 

ハ1レム李て ^ Z 
つれ TU - てぐる4 ! 



むかしにへ）ノ onrm^y 泞ある泞妍 zii 
て U ， < rUAVLir > Z^Afi : 

な「か，卜子ろ L Ut ,4方 t< t r ^t+ 



1 ■ P +T 



/ 1 泽 r 

會ハジ ノノノ 

1 HO 

か la? 

r /-^ v ; f 

^fKJ 


V :う w 、 

300 ； 

1…二 -.■■ 一 … 

.”ジ i A - J 

mM} 


400 




もちろんポフトからパルム 
も定期便が出ているの だ。 


Ms 


バフスクで作られている恐ろ 
しいものとは 一 


パブにいるシドの子分が飛空 
船の受付け除をしている。 



i^rLhFphpE I 



飛空船の魅力にとりつかれた 
シドは^^船で商1 几している。 


帝匡軍の司 AS 目ダークナイト 
が大戦艦建造を指揮して いる。 


M-- f I 
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サラマンドの町 



男たちすべてが捕虜 I 


されてしまった町 


雪原に面した町サラマンドに 
は男の姿が見えない0町にい 
る男はヨーゼフ1人だけだ。 





省 ^^^^^^^^^^^ 



■CTf ffl Qk #Tk fta £Ee £X| 

Hi t£ m m d IS os m ts 


.l--j -jT^—i^^-I -£~~I 

3331 GC 

任_任田 SB 任田田曲 | 

sei ^ Qisfflss^aip 



町の男たちは帝国軍の捕われの身に…。 



男はみな、セ ミ テの滝の 
鉱山で働かされている 

反乱軍の一員で「ミスリル」を探しに出た 
ヨーゼフがいるというサラマンドの町。ここ 
は雪原との境界線上にあることから、真っ白 
な雪におおわれている。そして町の中には… 
なんと男性の姿がまったく見えなし、のだ。そ 
こで、 町中を歩く女性に話しかけてみると、 
男性は全員、帝国の捕虜としてセミテの滝の 
鉱山 t こ atv てし、か才 u そこ x ^ mm させら 
れていることが判明する！ 


男は全員セミテの滝に連れていかれたのだ！ 


^ 珍 ^3 


町にただ丨人 
残っている男、 
ヨー ゼフ。 


何か隠し a 、るのか、ヨーゼフの様子が変だ 


< r>sm 滝で強制^ (1 させられている町の男たち 

「のばを救出してくれたら信用するというのだ 
を使って反乱軍であることを証明し が…。もちろん町の男たち t ± Ki けるつも 


町中の家の1軒に「 
に出たヨーゼフがいる 


〇合 




ても、ヨーゼフはいっこうに信用してく 
れない。ヨーゼフが言うに d セミテの 


りだけど、何だかヨーゼフ til 場しごとが 

あ石みナ-いで捲早六赞なのが気になる。 


マラマン f 0> A なみのや季①むこうにむ芝 T 仿た5か 


友 y ます.:.そ①ラ戈のとラ 
5スリルを插フて U る a)T す 


T いこくか 



さ〒仍たき… 
れています* 



T 0 WN & V 1 LAGE 


ELI 

S & 
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セミテの滝は見つけたものの、 
カヌーでは到底、上っていく 
ごはできない。そこで、まずは 
I 度、カヌーを降りて徒歩で淹 
の西にある岩山に沿って回っていこう。する 


と滝の上に出るこどができるので、 


で再 


びカヌーに乗りかえて川を渡れば、鉱山の入 
にたどり着くこどができるのだ。 


セミテの滝は、川の上流にあった! 

捕虜力觸かされているというセミテの;'竜の鉱山 
はいったいどこにあるのだろう？サラマンドの 
西にあるはずなのだが…。そこで、サラマンドの 
南にある川をさかのぼつてみると滝が見えてくる n 


の滝が目指すセミテの滝にちがいなし 


0 


洞窟の中から出入 
口を見ると、夕 
景色が見えるのだ。 



Sam 



セミテの滝 



捕虜を救出し 


4 


為 




ミスリルを入手しろ！ 

サラマンドの町から連れ去ら 
れた男たちを救出すべく、セ 
ミテの滝の鉱山に入こう0 



ヵヌーでは滝を上ること滝の西に広がる岩山に沿岩山の間の細い道を通つセミテの滝の鉱山にたど 
はできないの だ。 つて歩いて いこぅ。 て東に進んで いくと…。りつくことができる。 
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H 杉 


» ル^ •か —ル遣 

^ 争•，令為.* V 争 ソ 

ill! 



なんとポー 
ノレとネリ—— 
まて寸甫まっ 
ている！ 


ポールと話をすると、ポールは捕その部屋の奥に行くと、 下へ 続く 
虜を連れて脱出してくれる。 階段を見つけることができるのだ 

洞くつの鉱山の中から 


ダンジョン 探索の心得 


CHECK LIST 

冒険を始めて、最初に訪れる 
洞<つが、このセ S テの淹。中 
に入るとわかるが、所々に水だ 
まりがあり、道がとぎれている 
よ^に見える。しかし、実際に 
は、この水の中を歩いてい< こ 
とができるので、あきらめて引 
き返してしまわす、先に進ち〇。 
これは、ほかの洞<つでも同じ 
だから、覚えておころ。 



強敵ランドタート 
ルは「テレポ」の 

ほんを守つている。 


捕虜を救出する 

鉱山の洞くつの中を進んでし、くと、地下3 
階の部屋でついに捕虜にされている人々を発 
P . ここには男たちに混ざって、ヨーゼフの 
娘ネリーと、なんとポールまで捕まっている 
のだ。ポールと話をすると、捕虜を連れて脱 
出してくれる。また、ここでヨーゼフがボー 
ゲンにおどされていたことも判明する。 


ミスリルを手こ入れ、 
洞くつから脱出だ 


まつていた部屋の奥に tiiTF へと 
続く階段がある。これを下りて、さらに進ん 
でいくと、±也下5階の奥に扉があるので中に 
入ろう。すると、部屋の中に! Bfl が…。しか 
. そこには見漲りのサージエントがいるの 



- 办〇ル 井和， 

，争 


- •ゆ ^ r ^ JSy > ^ 办■び奸严び ^^ "ノ 

，於？を？ ft〆 ヘン？ 

^ J*V- 身 ' や争れ .. 命ル 4 • ル ' 

^emf^ 舞 /'- rf* 4 - せか *■ 為 /* 少し 

せ，ヂぞも：.っ，， f が，浐 fet 


で、コイツを倒すこと。宝 JI に tiS し求めて 
いた「ミスリル」が入っているのだ。 


蹶…ら 




m な卸方+ 
てにいれ方 


ついに宝箱の中からついに探し求めてい ミス リルを守っている敵は宝箱の前には、 ミス リルを 
た ミスリ ルを入手。 サー ジェン ト だ。 守る強敵がいる！ 
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ト ブールにミス 1 J ルの 武器を 
つ <ってちら5 


セミテの滝で「ミスリル」を手に入れたら 
アルテアに戻り、武器屋にいるトプールに会 
おう。彼に「ミスリル」を渡すと、強力なミ 
スリル製の武器や防具を作ってくれるのだ。 
その後、武器星に行くと、今までの店員とは 
別に、ミスリル製品を専 n に扱う店員が1人 


増えているので、 


で強力な武器を買おう。 



さらにアルテア以外の町でも、 

武器か* B える店ができているはずだ 


f f f n ノ 

n 1 


アルテアの武器屋にいるトブトブ—ルにセミテの滝から持武器屋の店一一 f か—人増え、ミ 
—ルに会いに 行こぅ。 ち返つた ミス リルを渡す と…。 スリル製の武器が 買える。 
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大戦艦につづく 
秘密の通路を探せ！ 

ヒルダ王女が心配する帝国軍 
が Mig 中の大戦艦。なんとし 
ても完成を阻 it するのだ。 






mmmm 


虜| 


n バフスクでは帝国の大戦 
艦を建造しているのだ。 

@町の人からは反舌谭のス 
パイの存在を聞ける。 

@バフスクの司令官がポー 
ゲンに変わった！ 


バフスクの町もフィンと同様 t 
帝国軍によって占領されている 
しかし、この町にいる敵兵は、フ 
インとちがい話しかけても襲って 


こないから安心だ。ここで(丸バ 
フスクの司令官がダークナイトか 
らボーゲンに変わつたとの情報が 
聞ける。しかし、ボーゲンは司令官としては無能 


itel ： 反 
く乱 

下の 

通ス 

路パ 

のイ 

入を 
口見 
のつ 

場け 

所て 

を話 

教し 

えか 

てけ 

くる 

れと 

る、 

大 

戦 

艦 
へ 

と 


て fWU がよくないらしい。大に近づくには、 
このポーゲンが Jg 揮を取っている今しかない！ 


司令官が 
ダークナイトから 
ボ_ゲンに 


反乱軍のスパイに 

秘密の通路を教えてもらう 

バフスクの町にぱ帝国軍に^した反乱軍の 
スパイカ領入している。このスパイに会い、合言 
葉の「のばら J を言って反乱軍であることを証明 
したら、次に「だいせんかん」について聞いてみ 
よう。すると:に行くための秘密の通路の入 
口が、町の南西にあることを教えてくれるのだ。 
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っいに大》は飛びた 
ってしまった。大戦艦の 
完成を阻止する_は失 

敗してしまつたのだ…。 
しかし、悔やんでいる暇 
はない。1度、±也下通路 
に戻って、入口のすぐ右 
にある部屋に行き、そこ 
にある宝箱から「通行 
を入手しよう。そして、 
その奥にあるワープゾー 
ンを使って町に戻るのだ。 





あと丨歩のところで大戦^は飛びたってしまう。 

大戦艦に入れる 
通行証を手に入れた 



大戦艦が完成した r ? 

秘密の地下通路を進んで行き、あと-#で 
ブ^にたどり着くというところで、突然、 
出口をふさぐようにダークナイトとポーゲン 
が出現0ヤツらの話では大戦艦はすでに完成 
してしまったらしいのだ。大戦艦に乗るため 
に立ち去る2人を追って、 AK を出ると目の 
前で帝国の大^力報びたってしまう！！ 
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通行証を敢つたら部屋の 
塞相には大戦艦に入るた奥のワープゾ—ンを使い 
めの通行証が入っている。地下通路から外に出よう 



ダ I クナイトに続いてボーゲ 
ンまで現れるのだ。 



出口に近づくと突然、ダ f クなんと i の大戦檻は、すで 


ナイトが登場す る。 


に完成してしまつた|?: 





















































































































ポフト►アルテア 


大戦艦の弱点が_ 

わかったけど… 

完成した大戦艦によって平和 

だったポフトやノ《ルム、アル 

テアまでが襲撃されてしまう。 



大戦艦の弱点を知っているのはシドだけた 


飛空船をネ寺っているシドならば大戦艦について 
何か聞けるかもしれない。さっそくポフトのパブ 
に行ってシドに会おう。シドと話をすると大_ 
の弱点(乳エネルギー源である「太陽の炎 J だと 
いうことがわかるはず。しかし、それはどこに？ 

ミンウか仲間から抜ける 



「太陽の炎 J のありかがわからない今、 
ひとまずアルテアに戻り、ヒルダ王女に 
会おう。すると、なんと王様の容態力澡 
くなっている。結局、ミンウの力が必要 
となり、ここて彼はアルテアに残ること 
になる。そのあと王様とミンウに「太陽 


の炎 J についてたずねてみると「太陽の 
炎」はカシュオーン城にあることを聞く 
ことができる。しかし城の扉を開けるに 
は「女神のベル」が必要らしい。そして 
そのべルを見つけるには、再びヨーゼフ 
に会わなければならないようだ。 



王様の容態が悪化してしまい、ミ王様とミンウから、女神のベルにヒルダはまずヨーゼフに会うよう 
ンウはアルテアに残ることに…。ついての情報を聞くことができる。にとの助言をしてくれるのだ。 


15 


































































































サラマンド►セミテ 



ヨーゼフを仲間に加え、 
雪上船を手に入れろ！ 

雪原の洞くつで「女神のベル」 
を探すため、ヨーゼフを仲間 
に加えて旅立とう。 




ヨーゼフか仲間になった 

サラマンドの町で再びヨーゼフに会い「女 
神のベル」にっいて聞いてみよう。するとヨ 
—ゼフ ( iiU 前に来たときとは違って、スンナ 
リと雪原の洞!くつにベルがあることを教えて 
くれるはずだ。しかし、雪原を進んでいくた 
めには「雪 JMi 力ん必要とのこと。さいわい 
ヨーゼフカ雪上 IS を持っていて、セミテの滝 ョーゼフは素手による戦闘が得意なのだ 
の洞くっに隠してあると言うので v ヨーゼフ 
を仲間に加え、セミテの滝に向かおう。 


隠し部屋で曾上船を発見 

セミテの滝の洞くつにたどり着いたら、地下1階の 
入口そばにある青 L 石が置かれているところに行こう 
実はこの石が、雪上船のある隠し部屋へ通じる道を示 
す目印となっているのだ 
この石のある場所の右側 
にある壁の上のほうを調 
ベてみると、壁をすり抜 
けることができるはず。 

その奥の部屋にある^！ 

の中に雪上船が入ってい 
るのだ 


〇 


〇 



ヨーゼフを仲間にしたらミスリル 
を入手したセミテの滝に向かおう。 


〇 




〇 


雪上船の隠し場所を示す目印は、 
入口の横にある青い石だ. 


壁の向こうの秘密の部屋にある宝 
箱に、雪上船が入っているのだ。 
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雪原の洞くつ 


女神のベルを人手した 。 
でも悲しい出来事が 

雪上船でやって来た雪原の洞 

くつ。ここにカシュオーン城 
の封印を解く女神のベルが0 



pQt 


雪原の洞くつに入る前にもう 
I 度、装備とアイテムの残数を 
確認しておこう。魔法は全員に 
ケアルを覚えさせる。さらにフ 
イアを最低でも2人は使えるようにしてお 
くと、火に弱い敵が多い洞くつ内では、かな 
り有利£こ戦闘を進められるはずだ 

雪の上を自由に走る雪上船 


ヨーゼフの案内で手に入れた雪上船。これさえ 
あれば、雪原地帯も自由に移動することができる 
ようになる。カヌーが川や湖に入ると自動的に乗 
れるのと同様に、雪上船も雪原に入ると乗れるよ 
うになるが、カヌーと違って、モンスターは出現 
するので注意すること0雪原地帯を東へ東へと進 
むと、目的の洞くつが口を開けている……。 




雪原地帯に入ると雪 
上船に乗れるのだ。 


雪原地帯の東のはずれに洞くつが! 





洞くつの入口のそばの 

長 t 、階段に不吉な予感 




の洞くつを入ったすぐ横に、長し、階段がある。階 
段からは何やら牙願な雰囲気力領って来るが、とも力、く 
今 tiP 鍛を上り、どんどん奥へと進んでいこう。 


































洞くつの最下層の部屋へ 


± 也下5階にある部屋の中にジャイアント 
ビーバーたち がいる。 ビーバーたちに 「女 
神のベル」について聞くと、ベルは壁に埋 
まっていること、その壁に行くに^この 
部屋にある隠し通路を通っていかなくては 
ならないことを聞くことができるのだ n 



ベルを守るのは強敵 

教わったとおり隠し部屋に行くと、なん 
とアダマンタイマイがベルを守っている。 
コイツの甲らはミスりル製の武器ですら歯 
が立たないほどの強度があるから、戦闘は、 
途中、宝箱から入手することができる呪い 
の剣や魔法攻撃で倒 j すようにしよう。 

女神のベルは壁の中に 



ベルを守っているのはアダマンタイマイだ。 



イ T 一 


アダマンタイマイを倒し、壁を調べると 
「女^のベル」を手に入れることができる。 
ベルを取ったら、右手の階段を上り、扉を 
くぐつて一気に地下1階まで戻ろう。 

長い階段にボ_ゲン登場 


洞くつを出ようと、長 
い階段にさしかかると、 
ルを奪おうとする 
ボーゲン伯爵か TE 見 tU 戦 
闘に突入する。戦ぃは長 
い洞くつ探索の直後だけ 
に、かなり苦しいものと 
なるはず。 MP などを惜 
しまず、最後の力をふり 
しぼりボーゲンを倒そう。 




_へになに力 


めかみ m た 


弱藏 


4 ノ .n ふ 


、そフき，茔:チ十づ- 
こうていはあわを 


ボーゲンが地下 f 階の階 
段で待ち受けていた！！ 













































































突然やってきた、 

ヨーゼフの壮絶な死 

なんとかボーゲンを侄 IJ して、洞)くつを出よ 
うと階段を下りかけると、ごう音とともに大 
きな岩:^^ちてくる！全滅してしまうと思 
われたそのとき、体をはって岩を支え 、 mi 
ろと叫ぶヨーゼフの姿が。3人が逃げるのを 
見届けたヨーゼフ【堤の下敷きとなって、壮 
絶な死をとげることになる…。 


ヨーゼフの娘ネリ_に、父の死を伝える 


洞くつを出たら、「娘のネリーのことを頼む」と言い残 
して死んだヨーゼフのことを伝えるために、サラマンド 
の町に戻ろう。ネリーに洞くつでの出来事を伝えた後、 
ヨーゼフの家にいる女性に話しかけると、彼女はネリー 
の Hffl をみて くれることを約束してくれるはずだ。 



カシュオ_ンに匕ルダが自ら出迎えに 

サラマンドの町を出たら、1度アルテアに戻ろう。ヒ 
ルダ王女にヨーゼフの死を知らせたら、次はカシュオー 
ンに行 1 くことになる。ヒルダ王女も「太陽の炎」を手に 
入れたころ、シドの飛空船で迎えに来てくれるらしいの 
だ。装備を整えたら北東から回りこむように進もう。 
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力尽きた m I ゼフが岩の下敷きに H 
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なんとかしなければ、このま飛び出した ヨ —ゼフが—人で 
までは全 BP 下敷きに…。 岩を支えてくれるのだが…。 
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ェギルのたいまつで 

太陽の炎を取る 


城の封印を解く「女神のベル J 
を使って扉を開けると、そこ 
にはゴードン;^立っていた。 



城の1階では 
太陽の炎が燃えていた 


カシュオーン城に入ると、1階のフロア 
の中央に「太陽の炎」が燃えさかっている。 
し力、し、このままて 1対寺ち帰ることは ^I 
育 go そこで、まずは炎をともすことができ 
る「エギ JK 7) たいまつ」を見つけなければ 
ならないのだ。「女神のベル」を使って城の 
扉を開けて、城内叫踏み込もう。 



ijl 




會峰％ポフトか 
らシドの飛空船 
に乗ってやって 
来た、城の I 階 
中央には太陽の炎が 
燃えている。北側の 
封印された扉は女神 

のべルで開くのだ。 


扉の向こうにいたゴ_トンが仲間に入る! 


「エギたいまつ」を探すために城の扉を開けると、 
そこにはゴードンが立っている。どうやら彼も「太陽の 
炎」を取りに来たらしいのだが、不價れな城と手ごわい 
モンスターに苦戦の様子。ここで、ゴードンを仲間に加 
えたら、あせらず1度どこかの町に戻って、ゴー■ドンの 
装備を整えてあげたほうがし、いだろう。 

城には宝箱かいっばい 

城内にば通路や部屋などのいたるところに雜が置 
かれている。中にはミスリル製の武器や魔法の衣黄金 
のよろいなど、強力で高価なものも入っているのだ。 


コートン「4ぞ f らけ f わたしに t 
よくわならちレん€ 
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宝箱を守るレツドソウル 
に ( i 魔法が効かないのだ。 



エギルのたいまつは4階に 

城の4階にエギフ K 7) たいまつはあるのだが、 
ここにたどり着くには1度、5階まで上り、そ 
こから別の階段を下りてこなくてはならない。 
さらに、たいまつの入っている宗箱の前にはレ 
ッドソウルが待ち構えているのだ。コイツ【塘 
法による攻撃がまったく効かなし 、ので 、武器で 
少しずつ ダメージを 与えていくようにしよう。 



エギルのた t 、まつに炎を移す 



ェ 


X 


7ル，： T ) ほん 'ウバスり 


ミスリル V - 卜 * 芝スリル下ヮス 
芩 JU 5 たし 1 李つおう 2ん山よ 5 い 


た U よう①ほ出朽吝 1 与ルのたいまつにうつ 


1 エギルのたいまつ」 

を手に入れたら、1階 
に戻り r ■太陽の炎 j を 
たいまつに移し取ろう。 
これがあれば、大戦艦 
を破壊することか可能 
になるハズだ。 


飛空船が追われている！ ヒルダ王女がさらわれた 


_「太陽の炎」を手に入れて 
城を出ると、シドの^®力涨ん 
でくるのが見えるが、ヒルダ王女 
が迎えに来てくれたにして t 夂何 
力寸筆子：^お力、しい。なんと、^ 
船が^国の大戦艦に追われている 
のだ！一刻も早く、アルテアに 
戻り、王女の無事を確認しよう。 


アルテアへ戻る途中、ポフトの町で王女が帝 
国にさらわれたというウワサを耳にすること力 《 
できる。カシュオーンに戻ってみるとやはり、 
ポフトの町で聞いたウワサは事実だったことが 
判明する。アルテアの人々に話を聞くと、大截 
艦は今、アノレテアの： )1： にある補給基地で補拾を 
しているらしいのだ。ヒルダ王女を救出するチ 
ヤンスは着陸している今しかない！ 



ヒルダ王女が帝国にさら 
われてしまった!？ 



やはり作戦会議室にもヒ 
ルダの姿は見えない…。 



王様も娘のヒルダの心配 
をしているのだ。 



どうやら大戦艦はアルテ 
ア北の艦基地に…!？ 
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補給基地に着陸した 


大戦艦を爆破しろ! 


帝国に捕らわれたヒルダ王女 
とシドを救出したら、大戦艦 
を爆破して脱出しよう。 


カシュオーン域からまっすぐ 

南に下ったどころ （こ チョコボの I ^ 
住む森がある。この森をうろつ 
くチョコボを捕まえるど、その 


背中に乗って通常の2倍の速度で移動するこ 
どができるのだ。しかも、チョコボで移動して 
いるどきは敵が出現しな v 、ので、急 v 、で移動 
したいどきや H P が'残り少ないどきに活用 I 
たい。ただし I 度、チョコボから降りてしま 
うと森に帰ってしまうので、再び乗りたいど 
きは、森に行ってチョコボを捕まえよう。， 


磯合基地はアルテアのはるか北 
にあり、ここに行くには2つのル 


—卜がある。1つはアルテアか 
ら北上するル ー ト、もう 一 つは 
カシュ オー ンから南下するルート 
だ。南下する場合は、カシュオー 
ンの南でチョコ/ボを捕まえ、その 
背に乗っていけば、かなり楽に大 
戦艦まで行くことができるだろう。 



徒歩でアルテアを:!匕 L し、大カシュオーン経由で行くのな 
戦艦を目指す正攻法ルート。ら、チョコボをイ吏って行■こう 
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大戦艦の入口には、検問が立っていて中に入 
れてくれないが、通行 I 正を見せれば疑われる 
こともなく無事、中に入ることができるのだ。 


捕らわれた匕ルタと 
シドは牢屋にいた 


通行証を使って 
大戦艦の中に潜入しろ 


ブ^は情報どおりアルテアの北にある補 


糸合基地に着陸している。この中に、さらわれ 
たヒルダ王女とシドがいるはずだ！しかし、 


入口には検問が立っていて容易に中には入れ 
そうもない。しかし、バフスクの)同くつで手 

に入れた「通行証 j を使えば、簡単に中に入 
ることができるのだ。1度、外でセーブをし 
てから大戴®に乗り込むようにしよう。 



しつれし U ) たしました 
どラギ： fit ■お y < ださし*フ！ 


酬 imm 酬刺 nim 


mtMlfl! i 「 


ほん 'ウスタ _ 
つう Z ラしょう ^ - V 3 I - 1 




7イ亍ム _ ゞ 5スリル V-h A 芝スリル7クス 

エ矣ル①たひまつお.％ f ん0■よ5い 


ヒルダとシド大戦艦の奥にある牢屋に閉じ込め 
られている。牢屋の鉄 f 各子は調べるだけで開けること 
ができるので、中に入ったらシドに話しかけよう。シ 
ドが王女を連れて先に脱出するのを見届けたら、さら 
に奥に進んで て エンジン ルームに「太陽の炎」を投げ 
込めば、大戦濫を破壊できるはずだ 



宝箱に注意しよう 

CHECK LIST 

宝箱の中には、開け 
ると敵が出現するちの 
がある。大戦艦にも1 
つあるので注意しよ 


シドはヒルダ王女を連れて、パ 
ー ティより一足先に脱出する。 


鉄 g をこじ開けて、ヒルダと 
シドのいる牢屋の中に入ろう„ 
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敵兵が立ちふさがる迷路 


エンジンノレ ームに向かう途中、通路を 
ふさぐかのように何人も敵兵が立ってい 
る迷路っぽいフロアがある。ここでもフ 
ィンの町と同じように敵兵に話し力、ける 
と、キャプテンが出現し、戦闘に突入す 
ることになるのだ。ただ！^ここにいる 
キャプテンは何度倒しても、すぐ同じ場 
所に現れるので結局、倒しながら進むこ 
とは不可育氐つまり、このフロアを抜け 
るには、敵をさけて行くしかないのだ。 
適络をふさいでいるのが見えたら引き返 








敵兵力弓道をさぎ、さな 
か+ら ^7) ようだ。 


エンジンルームは 迷路を 
抜けた先にある。 


途中、道をふさぐ兵士になんとキャプテンが襲い 
話しかけてみると…. かかってくるのだ。 




して、別の道を進んでいこう 



同飛 
時空 
に船 
大が 
戰飛 
艦び 
が立 

爆つ 

琴と 


ルそ 
テの 
アま 
にま 



太陽の炎で 
大戦艦を爆破 

大戦艦の中央に位置する 
エンジンノ U — 厶までたどり 
着いたら、カシュオーン城 
て•手に入れた「太陽の炎 j 
をエンジンに投げ込もう。 
この時、ダークナイトが登 
場するのだが、その声は、 
行方不明になっているマリ 
アの兄レオン ハル トにそっ 

くりなのた、し亡、し、 

艦力$爆発しようとしている 
今、それを廳5する時間は 
ないので、とりあえず、そ 
のことは頭に入れておくだ 
けにして、脱出すること。 
大津 as の外に出ると、シド 
が^ SB で待っているので 
これに飛び乗り、 

爆発を見届けたら、1度ア 
ルテアに戻ろう。 
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アルテアで待 oT いたのは 
王様の死 



容体が急変し t 


アルテアに戻ると、 

との知らせが入るので、王様のいる部屋に行 
こう。ここで、王様から新たな J 旨令を聞くこ 
と？できる0ミンウは究極の® J 去の封印を解 
くためにミシディアに行くよう、ゴードンに 
は反刮^卽留軍をとるよう、そしてフリオニ 
-ルたちパーティには、ディストで竜騎士を 
探すようにとの指令が出るのだ。王様はこの 
指令を告げた後、死んでしまうが、悲しんで 


いる B 段はない。さっそく、 
についての H 報を集めよう 


アルテアで竜 feb 


ゴードンは作戦会議室に 

王_ゆいごんで反刮渾の M 軍をとること 
になったゴードンは、仲間からはず tU 作戦 



会議室に残ることになる。そのゴードンに 

||±のこと 
を_いてみ 
ると、竜騎 
士のほかに 
新たに瞒 
の情^も聞 
くことがで 
きるのだ。 


f ィストにせ功こ/と苎 
だ t 先がよ< 芴る： z ぜリ友と朽ちった* 

ZOTU \^ ごいしょから[リゅラき L 】 衣 
みな£ 3しにするつ t リ S フたん r こ， 




王女の部屋にいる 
ヒルダの様子が変だ 

デイストに旅立つ前に、ヒルダ王女の部 
に行ってみると、ヒルダは部屋の入口に立ち、 
笑うばかりで何も話してくれない。なにか様 
子か焚だけど、とにかく出発の掏 f もすませ 
たので、デイストへ向かうことにしよう。 



















王女を救出しアルテアに戻る 
と王様の W ： が#^{していた。 


王様は集まった人々にそれぞ 
れ指令を与えると…。 


みんなが見守るな か、 王様は 
自5 をひきとつた…。 


悲しみをこらえてミンウはミ 
シディアへと向かぅ。 
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女海賊レイラが仲間に！ 



アジトの人たちの情報によると、パルムの町に 
「竜騎士」と「飛竜」のいるディストに行くため 
の®があるらしい。パルムの町に入ると、入口の 
すぐ前に、以前はいなかった女性が1人立って 
いることに気づくはず。話しかけてみると船に乗 

せてくれると言うので、さっそく pi を出て定期便 
とは別にある船に乗ろう。ところが出航してしば 
らくすると船はで止まってしまう。実[河で 
話した女性は女海賊レイラだったのだ。子分の海 
賊が襲 I 、かかってくるが、あまり強くなし、ので楽 
に勝てるだろう。子分どもを倒 j すとレイラが仲間 
になり、船も手に入れることができるはずだ。 





1 ■ 










イス トに行くために、 ハル 
ムから乗つた船で女海賊レイ 
ラと出会うことになる0 



女海賊レイラを仲間に 
加え、船を自由に使う 




<ルムの町 




- A, ' トレ "1 ■ ，い v 一_ ^ -I - M - ■ 

， ■ 、卜 ■ 、い -1 ，.： 卞…小 • い .' Ti - - 小 - I * ~ - i . " JIJ 1 * * l » 1 .1. 11 .1 

■ -.い ’ - ■.1* ■，響, 11 -u ■ * 
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ヽ - 1 
れ一 




ぬ 












y - 








m 
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或 


ノ T ， 









l * l * l 1 ■■ ^ TF 

9 p 





vf *f ，] 




屋_議 


: 



.■- 一- 一-!^ ^^ … 






やろラど t ■ち Li につ5な！ 

さ右〒ィスト ft . tt か IXT ? はて" ft . 
おたいはおんたにつ1 iT くよ！ 

レイラ：^なかまに女った！！ 


I 、 KhMY パ [hJtTJ 


■ I ； 953かい 丨 / in ^ 

•，"ど 4 ，- 1. 1 1 ^ 




レイ？「〒4フ_ h ま了し!ぐ 
ち广-スラ，!.■キ -；* ■こよ！ 
あたい Jd ! 泞ち t うど 


町の入口に立つ女性が船パルムの町の外には船が 
を紹介してくれるの だ。 止まつている。 


突然、女海賊レイラの子襲いかかるレイラの子分 
分が襲いかかって くる。 の海賊たちを 倒そう。 



14一 


1 


Jr 

a 


#r 1 
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ディストの城には親子が 

船から降りたら、まず【抛に行こう。城の中に 
は男の子が1 AS っいるので、話しかけてみると 
「帰れ」と言われてしまうが、かまわず進んで部 
屋のあるところまて 1ラこう。咅15屋の前まで来ると、 
さきほどの男の子とその母親^立っているので、 
話しかけると帝国軍と間違えてし、たことがわかる 
その誤が解けたことで、最後の飛竜力部屋の中 


〇 


にいること、 



と話すためには「ペンダント」 


が必要であることを聞くことができるのだ。 


城の中の 
宝箱を深せ 


城の中には高 ■ 
なアイテムが入つ 
ている宝箱がたく 
さんある。モンス 
夕 一 は出現しない 
ので、取りこ(盂し 
のないように隅か 
ら隅までじっくり 
擴しよう。 




ディストの城 









最後の飛竜を見つけた 


0 


雀 





でも、話が通じない？ 

アルテアの南方に船を進める 
と、バフスクの東にデイスト 
を発見することができる 


〇 










' $かギちぐんに U - 


Ztt 











H H H ェ十 
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城に入る ことを ジヤマし 
ようとす る男の子が いる。 


強引に城の中に入って進城には男の子とその母親 
んで いくと…。 が住んでいたの だ。 


親子の背後の部屋に i ^ 
最後の生き残りがいる。 




















































































































































































ティストの洞くつ 



ペンダントを探しだし、 


最後の飛竜と話をする。 

飛竜と話すために必要な「ぺ 
ンダント J を探しにデイスト 
の洞くつに行こう。 



洞くつの地下 2 階で 
ペンダントを発見 



卜の城の北にある洞くつに入ったら、 
:池下1階にある3つの階段のうち、4陳にあ 
る階段を下りていこう。すると怪しげな死が 
いがあるので調べてみると、竜騎士であるこ 
と力畔!1明し、その死がいから「ペンダント」 

力年に入る。これて^^と言舌すこと力<できる 
ようになるので城に戻ろう。ほかにも、この 
洞くつにはたくさんの®が落ちているのだ。 


ペンダントを使って 
飛竜と話をすると… 



メじ' /同 

t > < 

れつ 

るの 

死±4 
が下 

い2 

が階 

あに 

る竜 
。騎 

と 


1 ) ゅラきし j) し分 i 、 f : * - * * 

かたおら[こなにかおち T ^ 

りゅラ D へつ 1 ?コト/^ ! 

9 Zf をて彳こじ■ねた 


R 



媒 


たずねる 
石 Ife る 
7イ〒ム 


二 細 fuf 傘 




け死 
るが 

こい 

とか 

がら 

セべ 
きン 
るダ 
のン 
だ卜 
〇 を 

見 

〇 


洞くつから持ち帰った「ペンダン 
卜」を使って飛竜に話しかけ「飛竜」 
について聞いてみよう。すると飛竜 
から「飛竜の P 」 をもらうことがで 
き、この卵をさきほど行った洞！くつ 
の地下の奥にある泉に沈めてほしい 
と頼まれるのだ。この卵は、飛竜一 
族^亡に関わる大事なもの。必ず 
無事、泉に沈めてあげよう。 
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u y ゆつ山たまこをてにじゎた 


たす為る 


7イ〒ム 


ucnsiji し-みにし才幼なけれ|ま D 弁ら& 


しんぜしまラ o > r す 




妫#み仍べル 


せん 




たし1よろ* J ) ほ ( T ) お 


た U せんかん 


仰 J ら 


y ゅラ5し 


ペンダントを使って飛竜と話しをすると… n 












































































最後の飛竜まで死んでしまったが… 

卵を沈めたことを報告しにディストの城に戻る 
と、どこを探しても飛竜の姿が見えない。城に住 
む親子に尋ねてみると、飛竜は死んでしまったと 
のこと…。これで、残った飛竜はあの卵!だけにな 
ってしまったわけだ。ここ颂 P 亡*事、返ること 
を祈りつつ、1度アルテアに戻ることにしよう。 


地下5階の東に、 

ドアが4つ並んでい 
る場所力<ある。右か 
ら2番目のドアから 
泉へと通じる通路に 
行くこと亡<できるの 
だ。ただし、泉の手前にはキマイラが待ち構えて 
おり、全体に強力なファイアをかけてくるので、 
こまめに回復しながら倒すこと。キマイラを倒し、 
卵を泉に沈めたらデイストの城に戻ろう。 



デジョンの魔法の近道 

地下3階にある橋^途中で切れているため、 
そのまま通ると地下4階に落ちてしまう。ここか 
ら3階に戻るのはかなり遠回りで面倒だ。しかし、 
デジョンの魔法を使えば一瞬にして橋の切れ目に、 
しかも反対側に戻れる0この技を使うとかなりの 
近 it ができるはずだ。 

地！ : の泉に飛竜の卵を沈めよう 





地下 3 P 皆の橋を渡ろうと橋が切れていて地下4階ここで、デジヨンを使つこのテクニックを便又ば 
進んでいくと…。 に落ちてしまうのだ。て橋の上に戻ると…。遠回りしなくてすむのだ。 





なんと、泉の前にはモ 威のどこを探しても型电どうやら塑电は死んでし 


ンスタ^^がいるのた 


の姿が見あたらない 


つたらしいのだ- 



^^ 1 —™ 



地下 5 階にいくつもの右から 2 番目のドアを 
ドアが並んでいる。 くぐつて行くと…。 
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アルテアの町 B 





令 



ヒルダ王女の様子力 









変だというウワサが! 


% 






» r 


デイストからアルテアに戻る 
途中に立ち寄った町々でもヒ 
ルダ王女のウワサが…。 




1置、 I—l! L 1 L J l 

ぎ,- 

I 


taaaai 


laaaai 


laaaaaSaaaaaaaaai 


laaaaaBaaaaaaaaai 



アルテアの町てイ可かとんでもな I 
騒ぎが起こっているようだ。 


なんと、あの気丈なヒルダ王女の 
気力 < ふれてしまった!？ 


ヒルダ王女は一#どうしてしま 
たというのだろう 力、。 


〇 


ヒルダ王女が気かふれたづて!？ 

デイストからアルテアに戻る途中、立ち寄った町々で 
ヒルダ王女のよくないウワサ、それによってアルテアが 
大 m ぎしていることを聞くことができる。そしてアルテ 
アに着くと、町で聞いたウワサはどうやら本当だったこ 
とがわかるのだ。まずは人々やゴードンの話に耳を傾け 
てから、直接、王女に会いに行ってみよう。 


ラミアクイーン 




心配する人々から様子を見てきてゴードンもどうすればいいのかわ 
欲しいと言われるのだ。 からず、困ってしまっている。 


CHECK LIST 

王女に化けていだ 
ラミアクイーン。コ 
イツは「ゆ〇わ<」 
などを使って、パー 
テイを混乱におとし 
いれよ〇とするやっ 
かいモノだ。もし混 
乱してしまうと自滅 
してしまろ可能性が 
かな0高いので、早 
めにパスナなどで、 
回復しながら倒すよ 
〇にしよう。 




VI 

|_ 




■ ^ へ virlt フて 
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よさ赛のよラす方 
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とや 

おつ 

りぱ 

王り 

女み 

のん 

様な 
子が 
が言 

変つ 

たた 

〇 

が部 
出屋 
てか 
いら 
くほ 
とか 
:の 
。メ 





しつ 

はた 

じフ 

めリ 

る才 
0 ^ 


せな 
者ん 
だと 
っ王 
た女 
のは 

だま 
°っ 

か 

な 

に 




本物の王女は帝国が開催している闘技 
会の賞品になっているらしい n 


部屋にいたヒルダ王女は 

偽者だった 


ヒルダ王女の様子を確かめるため、アジトの東 
側にある王女の私室に行ってみよう。部屋を訪れ， 
話し力、けると、王女はフリオニールを残して、あ 
との者は部屋を出るように言し、渡す〇 3スカ@ 
すると……女王はフリオニールを誘惑してくる。 
しかし二れは罠で-目の前にいる王女は帝国軍 


の放ったにせ者、ラミアクィーンだつたのだ! 


本性を現したラミアクィーンは、フリオニールを 
殺そうと襲いかかってくるが、そこに外で特って 
いた3人が部屋に飛び込んできて、4人がそろっ 
たところて華躍 I に突入する。攻_去を惜しまず 
使ってなんとかラミアクィーンを倒すとバーティ 
の元にあわてふためし、た兵士が1人走り込んで 
くる。この兵士の話によれば、なんと本物のヒル 
ダ王女力滞国の闘技会の賞品にされているという 
のだ!！ここで、女王を心'！己するゴードンがレイ 


ラに変わって、 



ひソくーティに加わったら、 



場のあるパラメキアに向かおう 



ヒ J レタ'王女(二 
化けていた帝 
国軍のラミア 
クイーン。 


レイラが抜け、王女を心配するゴ—ド 
ンが再び、仲間になるのた。 


-ぐコ「 わたしも いっしょに いかせて<扣 
ニル 孕をたすけたご 

<3 r ゴ - ぐっ S わ ㈣ ょ 

贫んとかす愚よ〖 U フ T 友な 
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からヒルダ王女を 
取り返すのだ 

ヒルダ王女が\、るパラメキア 
帝国の闘技場は、カシュオー 
ンの南の莫地帯にあるのだ。 



皇帝のワナにはまり、捕まってしまった 


闘技? t 晏に入ると、 
なんと皇帝が1階中 
央の椅子に座り、待 
ち構えている。そし 
て、皇帝はフリオニ 
—ルたちにべヒーモ 


スをさし向ける…。 
なにしろべ匕ー モス 
(お《ワーがある。か 
なり苦戦するだろう 
から、回復アイテム 
などを多めに持って 

いくといいだろう。 
ベヒーモスを 倒し、 
つし、で皇帝をと思、い 
襲いかかろうとする 
と、これは皇帝に見 
破られてしまい、逆 
に捕らわれて、 
にいれられてしまう 

これは皇帝の計画し 
た罠だったのだ…… 





闘技場の中には皇帝が座っている。 
これは皇帝を打ち倒すチャンスだ。 



fLfzl ほう S をつかわそ 


苦労のすえ、モンスターを倒し、皇 
帝を討とうと近づいて行くと…。 



たたかう\ 

I 4：ウしゃ|こはフィ: L ? 石ラ C #： t ： J [- 

あた文よラ！ f 


皇帝にあと一歩のところまで近つく 
と、突然、 f 夫ネ各子亡 ; 下りてくる。 



み，フ T 朽フたわ f 


つ TU 「 しみせキ⑦€フた等フけズニ-ル 
おま：:たち ① f すラたし t など す ft : 


ベヒーモスをフリオニールたち力嘴!! 
せることぐら I 、皇帝はお見とおし!？ 



雛 





皇帝の合図とともに右側のオリが開倒すどころか、反刘■に皇帝の罠には 
いてモンスターが登場する。 まり、捕らわれてしまうのだ!！ 


32 
























































































































































































































































































牢屋のある地下 1 階の 
階段はどこに…？ 


ポールが 牢屋か b 
逃かじ C くれた 

皇帝の罠によって牢屋に閉じ込められてし 
まった/ \°ー ティ。なんと力'® i 出しなければな 
らないので、とりあえず牢屋の内側から謹 


子を調べてみよう 


なんと世界^ 7) 


盗賊ポールが通路の向こうから走ってくるの 
が見える。ポールは男漲りの兵士にそっと近 
づき、殴りつけて気絶させてくれる。その後、 
セミテの滝で助けてくれたお礼だと言って、 


のカギを開けてくれるのだ。 




ポールのおかげで牢屋から無事に逃げ出すことができた 


牢屋を脱出したら、次は王女の救出に が、非常にわかりづらくなっている。か 
向かおう。まずは、このフロアから抜け んじんの階段は一番北東の部屋の中にあ 
出すことになるのだが、いくつもの部屋 るので、あまり雛に歩き回らずに、階 
に分かれており、どこに階段があるのか段を目指して進んでいこう。 



宝箱の中から強力な敵が出現する地下2階の右上の部屋に入ると階この咅喔にある階段は、闘技場の 
こともあるので注意しよう！ 段があるので上っていこう。 地下1階へと続いているのだ。 




am 

^ 77 - 










11 。ぐ： 

Fr.. : 

lIg 


そつと近づいたポ ー ルが見張 
りの兵士を倒してくれるの だ。 



パ—ティは地下2階の牢屋に鉄格子を調べていると向こ 
閉じこめられてしまぅ からポ^ルが走つてくる!?; 
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本物の匕ルダ王女を 
助けだし、脱出だ！ 

部屋の中で見っけた階段から地下1階へ上 
がったら、壁ぞいをずっと歩いていこう。す 
ると壁の向こうの牢屋の中にヒルダ王女が捕 
まっているのが見えるはずだ。しかし、そこ 
にたどりつくには、大きくひと固りしてこな 
くてはならない。王女；^見えたところから、 
さらに壁ぞいを進んで、細い通路を見つけた 
ら、そこから牢屋に向かうこと。牢屋の前ま 
で来たら謝各子を壊して中に入り、王女と話 
をしよう。王女はゴードンとともに先に脱出、 
パーテイのほうは階段を使って1階に上がり、 
そこから外に出ることになるのだ。 









巧 






' ■羣乃 
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壁の向こうの牢屋の中に ヒル 
ダ王女の姿が 見える。 


鉄格子をこじ開けて中に入り1コードンは王女を連れて先 
王女に 話しかけよぅ。 闘技場を悦出するの だ。 






































































アルテアの町には 
誰もいなくなった 

闘技場からヒルダ王女を助けだし、アルテ 
アの町に戻ってみると、アジトの中に lilt も 
いなくなっている。そこで、町の入口にいる 
男に話しかけてみると、みんなはフィン城奪 
回のために出かけたとのこと。さらにガテア 
の西、フィンの南に最前線基地としてキャン 
プをはっているらしい。ここはヒルダ王女た 
ちを追ってキャンプまて行こう。 


熱気にみちたキャンプ 



キャンプの中は反舌 Lm の兵士で熱気に包まれている。 


アルテアの北にある川をカヌーで上 
っていくと、小さなテントが見えてく 
る。これが反乱軍の最前線基地だ。中 

に入ると1番奧に匕ノレダ王女とゴード 
ンがいるので話しかけてみよう 。王女 
からは助けてもらったおネしを、そして、 
ゴードンからはフィン城に乗り込み、 
雜軍の司令官 mr よぅにと咖令 
が出るはずだ。アイテムの補充を;'斉ま 
せたらフイン城に潜入しよう。 
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キャンプ 




フィン城奪回の_ 

最前線基地ができた 


砂漠の闘技場から戻ったフリ 


才 


ルたちが、アルテアの 


m 


町に入ってみると 






アルテアに戻ってみると誰も 
いない。みんなどこへ…。 


フィンのため最前^ K 土地 
のキャンプを作つていた。 
































































































































帝国軍のフィン城司令官 
ゴートスは最上階に 

フィン城の中央にある階段を上って 
いくと、最 Jtpg の玉座に、敵の司令官 
ゴートスが座っている。ゴートス【シく 
ー サクやヘイストなどの魔法を唱えて 
自らの能力を高めて攻撃してくるので、 
強力な魔法などを使って_^で決 
着をつけるようにしよう。司令官であ 
るゴートスが倒れた時点て城は^5¢さ 
れたことになり、場面は大広間へと変 
わる。まず【填にいるヒルダ王女とゴ 
ー ドンに会いに行こう。 





フィン城を取り戻すため、フ 
リオニールたちは3人で城に 
乗り込んでいく。 




司令官ゴートスを倒し 
フィン城を取り戻せ 





レイラがフィン城で 
待っていてくれた 

ゴードンから指令を受けてフ 
ン城に乗り込むと、城の1階 
でレイラが待っていてくれる。 
彼女に話しかけると再び仲間に 
加わって、共に戦ってくれるの 
だ。4人そろったところて城の 
奪回に向かうことになる。 



ついにフイン城の奪回に成功！! 


フイン城にもほかの域やダン 
ジョンど同 : t 策に、多くの宝箱が 
落ちている。しかし、下手に宝 
箱を取りに行ったりするど、 
かえって時間のロスとなるばかりか、司令官 
ごの戦闘■を前にかなりのダメージをうけてし 
まうこどになる。ここでは、まず敵の司令官 
を倒すこごを最優先としたほうがいいだろう ( 





フィン城の司入 Kg 
n I トスを倒そぅ 
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ヒルダは仮面と呪文について教えてくれる。 
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ゴードンからはミシデイアのことを聞ける。 
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ゴートスを倒しフイン城を取り戻すと、町か 
ら帝国軍の姿が消え、平和がもどっている。 
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た才ねる 
J 5! 鼓る 


な#には§1こ浼あるん於？しろ U か妫ん？ 
なんだそんな ten ■> 


よしお L 之 T — やろラ。 


7行ム 
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アル亍マ出ほん 芝ジ亍ィア 
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幼がみのべル た U よう山 15ctf7? 


フィニ， L よう 0: r かく L と S ら？しつ T るぜ！ S 


フィンの町に住んでいるポールに、城の地下 


へ^ 1 くための隠し扉の場所を聞いてみよう 


フィン城に隠された 
秘密をさぐれ 


フィン城 W 1 R 麦、厂ミシディア j に向かった 
ミンウの身を案じるヒルダ王女から、ミシデ 
ィアに行くようにとの^力<下される。命令 
を受けた後、今度はゴードンに「ミシディア」 
について聞くと、そこには究極の魔法が記さ 
れた「アルテマの本」があることを教えてく 


れる。しかし、ヒルダによれば、その魔: 


封印を解くには^白い仮面」が?£要であり、 
その仮面がフイン城の地下に隠されているら 
しい……。最後に隠し扉を開くための呪文「エ 
クメトテロエス」を教えてもらったら、町で 
扉についての情報を集めよう。 




フィンの町の ポールに 

隠し扉を教えてもらう 


城の地下に行くため 
の呪文はわかったが、 
かんじんの扉の位置が 
わからない。そこで、 
城内で扉にっいて聞い 
て回ると、どうやらポ 
—ルガ知っているらし/ 
いとのが。さっそ/ 

く、解放されて活気の 
戻った町に出てポール 
の家に行き、「ェクメト 

テロエス」について聞 
いてみ よう。すると、 

扉(抛の大広間の北東 
にあることが判明する。 
さあ、再びヒルダたち 
のいる大広間へ戻ろう。 










































































































































城の大広間に隠 L 扉が 

城の大広間に戻ったら、ポールに教わったとお 
り、右上の隅の壁に向かって呪文「エクメトテロ 
エス」を唱えて、壁を*り抜けよう。壁を抜ける 

と大広間から(丈まったく見えなかった通路に出 
る。あとはここにある階段を使えば、城の1階、 
そして地下へと降りていくことができるのだ。 


城には秘密の通路がある 

フイン成に t 乳前述以外斤にも多くの通り 
抜けることのできる壁があるのだ。例えば、隠し 
扉の先の通路にある階段を使って下りてきた城の 
1階(写真右上)。ここで t も1度壁を抜けて城の 
外に出る。そして、南に少し進んだところで再び 
壁をすり抜けて城内へ。このように一見行けそ 
うもないように見える場所でもすり抜けることが 
できる場合があるので探してみよう^ 


その奥の部屋には宝 
窘があり、装備を整 
i ることができる。 




たか H >! J Z ^なかから 
叩う f ん喊 7T を7に UhT 












壁の向こうに秘密の通路と階段が！ 





大広間の前には王女を守大広間と いえばヒルダが 
る 門番が立つ ている。 ハるところだ。 


この右隅で壁に向かって 
呪文を唱える と…。 


秘密の通路から城の 
に出る ことができる_ 


階—階の隠し通路を通って 

に出て…。 


次の壁の隠し通路から再 
び城内へ入ろぅ。 
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フィン城にある 
鏡の間には… 

CHECK LIST 

城の1階の左手にある階段を登 
つてい<と、大きな鏡がある ％ 鏡 

の 間〃 に 行 <ことができる。鏡の 
前でさまざまなアイテムを使つて 
みると、デイストの洞ぐつで手に 
入れだ「ペンダント j ガ反応し、 
洞 < つの泉に沈めだ「飛竜の卵 j 
の様子を見ることができるのだ。 



フィン城に隠された 
抜け道を探せ 


CHECK LIST 


フィン城に隠されだ秘密の抜け道は、まだ 
まだある。そしてその抜け道の先には必ず宝 
箱があり、さまざまな武器や防具が入つてい 
る。しかもお店で入手できるタイプより強力 
な品が多い。なにしろ、城内にある宝箱で、 
入□が見当たらなかつたら、どこかに抜け道 
があると考えていいだろラ。フィン城の2階 
にも抜け道が2つあるので行つてみよろ e 


鏡の間の大鏡の 
前でペンダント 
をイ吏ってみよう。 


かいぢん赛 tTrfi フたとこ511ナポみ仍擎螃 

^ r 
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隠し扉の通路を通り、 
フィン城の地下へ 

大広間の隠し扉を呪文で開け、 
秘密〇階段を通ってやって来られ 
るのが、フイン诚の地下だ。この 
地下のどこかに究極の魔法力 f 己さ 
れた「アルテマの本」の封印を解 
くカギとなる 「白い 仮面」がある 
はず。なんとしても見つけ出そう c 
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地下 5 階の部屋で 
白い仮面を見つけよう 


フィン城の±也下に【丈城内と同様に各所に 
さまざまなアイテムが入っている宝箱がある。 
とくにマインゴーシユなど【乳攻撃力はもち 
ろんのこと、もあがるスグレモノ。絶 
対に入手しておきたし、武器の1つだ0そして、 
目指す「白い仮面」（撮下層の地下5階にあ 
る部屋の中に隠されているのだ。ここで t 丈 
を守っているモンスターはいないので、 
残り H P などを気にしなくてもいし、だろう。 
宝箱をあけ、仮面を入手したら、その奥にあ 
るワープゾーンに入って-^に地上へ戻ろう 










■^rr 


たから，セ C 
しク々せん 
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: H 




tMmmm 


地下5階の奧にある扉をくぐ{连相に入つている白い仮面をその奧には地上に出るヮ—プ 
つて部屋に入ると 




















































































白い仮面を手に入れたら、次はミシティアだ 


「アル テマの本」を 
解くことのできるアイテム 
「白い 仮面」を手にいれた 
ら、1度、大広間に戻り、 
ヒルダ王女とゴードンに会 
いに行こう。すると、仮面 
を手に入れたことを知った 
ヒルダと ゴードンから、 一 
亥 IJ も早くミシディア^ R く 
ようにとの要請を受ける。 
事態はどうやら切迫してい 
るようなのだ。 





口: 


t ル9「そのしろ U か碱ん逢包，て①亲弓、 
いさ女さい ： 

まどう L た？;めほ5と< tA y 
L つ T _ ■るずしよう 


たずわ 

下イ了ム 


ミンウを心配するヒルダ王女か 
らミシディア3亍きを頼まれる。 



□ - f フ「こう了いはご n 芝んち 1 f 苫ひモ Mr いるか 
3フ JL B らた•今-こう，〒きを L’-、t， Af&t 'い令 r 

« + U'yZ K アル宁マのほん在 




究極の魔法 「アル テマ」を 一 亥 1 j 
も早く手に入れるのた。 


謎の国ミシティアをめさせ! 


いよいよミシディアに行くことになるのだが、かん 
じんのミシディアはどこにあるのだろう。そこで、ま 
ずはアルテアの城や町でミシディアについて情報®* 
をしたい。しかし…残念ながらここで【轧確かな 1 織 


が手に入らな いの だ。そこで近隣のパルムやポフトな 
どの町にも足を運んで、人々に話を聞いてみることに 
しよう。地道に情報を集めていくと、どうやらミシデ 
ィア ti / くル厶よりも、ずっと南の大陸にあり、そこに 
は世界の秘密 ^) lit 々亡記された「古代の書」があるこ 
とがわかる。まずは船％ f 吏ってパルムを南下して大陸 
に沿って東から回りこむように進んでいこう。 





Hfe 




へ，‘ ギ< t 〇ォ zm せ命し 1 ひみつ方|.る L た 
ほんぜおめラわこよ 


町の人々の話をまとめると、古 
代の書物があるというミシデイ 
ァは、どうやらずっと南の大陸 
にあるらしい。それにしても、 
古代の書物にはいったし、何が記 
されているのだろう。 














































































































































南の为凌にあるミシディアに 
行くためには、徒歩と船の2つ 
の方法がある0しかし、徒歩で 
行く場合は、フィンの南西を進 
むことになるのだが、手ごわい 
モンスターが多く、かなり時間 
がかかってしまう。ここはアル 
テアから船に乗って大陸が見えるまで南下し、そこか 
ら、東回りで陸地を沿うように進んで行こう。 


魔導士はかりの町 



「アジ レテマの 本」を探すためにミシディ 
アにやって来ると、そこ士ばかりが住む町であ 
ること？^わ力、る。 

勧な斌器棚具 

か売っているのは 
もちろんのこと、 

売られている魔法 
の® i の多さには 
驚くことナどろう。 
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魔導士ばかりが住む 


魔法の町に世界の秘密 




究極の魔法の手がかりを求め、 
—行は多くの魔導士が住む町 
ミシデイアへと向かう。 



ミシディアには、船を 
使って行くのかべスト 


ミシディアの町 




多くの魔導士が住むだけあっ 
て、町には大きな魔法屋が'ある 
のだ。その種類は豊富で、ケア 
ルなど必要不可欠なものから、 
ホーリーなどの強力な攻擊系のものまで、 
様々な魔法がそろっている。ここでは、改め 
て自分が持っている魔法を確認して、足りな 
いもの、必要ど感じたものを補充しておこう, 
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遠回りになる が、 徒 
歩より船で行ったほ 
うが早く到着す る。 


船を止めて上陸。あ海からは決して見え 
とは内陸に向かってない岩山の下にミシ 
歩いていこぅ。 ディアはあるのだ。 
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地下にまつられている 
女神像の秘密 

ミシデイアの町の中央には、 
地下べ ff くための入口がぁり、 
そこには美しい女神像が…。だ 
が、実はこの女神像が、ミシデ 
イアの洞窟の地下1階で道をふ 
さいで、クリスタルロッドを守 
つているドッぺノレデンガーを動 
かしているのだ。つまり、女神 
像をなんとかしない限り、洞く 
つには入れないということ。そ 
こで町にある「古代の書」で調 
ベてみると、「白い仮面」を女神 
像にかぶせることでドッぺノレゲ 
ンガーの動きを止められること 
がわかる。覚えておこう。 



究極の魔法の手がかりになる 
情報を聞け 


そう明な魔導土の住む町だけあって、 


MM 


_臟 


ると「アルテマの本」はミシディアの塔にあり、 

3つの封印に守られているらしいのだ。その3つ 
のうちの1つが「白い仮面」というわけ。あとの 
2つ^海の真ん中に浮かぶ島に隠されている「黒 
い仮面 j と、この大陸にある洞くつにある「クリ 
スタルロッド」ということ力泮 IJ 明する。 


ミシディアの町の中央に女 
神像を祭った地下への入口 
が口を開けている。 


mm 
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女神像に白い仮 
面をかぶせれば, 
ドッペルゲンガ 
—の動きを止め 
られるはずだ。 


世界の秘密 
を記した 
古代の書を 
調べよう 




し 3. U かめん$ち 触-；^み i : 7ご ( i'jr 
よきこころ齐らは K ■:ヘルへち-は ろ f さをヒ妫る 

< 5いか幼ん衣いブへ JL - あ73 H こか J : tl よ 
がれ次 s んし Vn 石し52ごろとともにごる. 
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町の南東の角にある家に入ると、多くの本棚が 
立ち並んでいる。これこそが「古代の書 j と呼ば 
れている本なのだ。本棚を調べると、今までに 
えたさまざまなキーワードが^されるので、自 
分 C 7^[] りたい項目を®?、決定しよう。 














黒い仮面は海の真ん中に 
ある小さな島にあるの だ。 



塔はなんと3つの封印に 
守られてぃる|?: 



女神像がクリスタルロッ 
ドを守つている。 
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黒い仮面がある _ 
海の真ん中の小さな島 


ひとまず、「黒い仮面」が隠さ 


れているという島へ。ミシデ 
ィアの南東の海へ向かおう。 



島の洞くつはツタか 
一 面に生い茂っている 

島の洞くつに入り進んでいくと、 i 也下3階から 
は通路の一面がツタに覆われてしまっている。迷 
いやすいうえに、： i 箱力岑栏常に見づらくなってい 
るので注意しな力《ら進むようにしよう。 



洞くつの奥に住む仮面の一族を発見する 


さらに奥に進んでいくと、 
仮面をかぶり、変な言葉を話 
す原住民がいる広場に出る。 


話しかけてみると、この一 



の宝こそ「黒い仮面」である 
こと力<わ力、る。力、どうやら 
ここにィ反面はないらしい…… 


とりあえずひととおり話を聞 
いたら、仮面を探すために再 
ひ7同くつの奥へ進むことにな 
る。だが、その前にここにい 


る道 ms 力、ら、武器や防具を 



入しておこう0超強力た力’ 
ら後悔はしないはずだ。 


%」 一一 ... :塵 .」■ 

憂を | 冗^ 霧： 

•戀■: | ，.— ：」.； ——』 

5: 心 . ^ J J ； . 


地下に住む変な仮面をつけた仮面の一族の中に珍しいアイ 
原住民たちがいる。 テムを売る道具屋を発見 


大地のドラムは最強の攻擊アイテム 

CHECK LIST 

原住民だけが売って <れる「だいちのドラム」 
は敵全体に大ダメージを与えられるのだ。 
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宝箱の中から黒い仮面を手に入れると、封印を 
解く ために， 必要なアイテムが2つそろったこと 
になる。残るはクリスタルロッドだけだ。 


黒い仮面は地下5階に 



ジャングノ K 7) ようにツタが生い茂る通路を 
通り抜け、地下水のわき出る最下層、地下5 
階に来ると、この洞くっで唯一、扉のついた 

を発見できる。だが、扉をくぐり奥に進 
むと…なんと、ビッグホーンが宝箱を守って 
いる！！コイ ツ ( i ® 去を使ってこなし、かわり 
に、なにしろ恐るべきパワーの持ち主だ。そ 
こで、ヘイスト、バーサクなどを使って攻撃 
能力を上げながら、攻 W 5 去と組み合わせて 
倒そう。コイツを倒せば、宝箱まで行って 「黒 

を入手することができるのだ。 




スライムは魔法で倒そう 


CHECK LIST 

南の島など各所で登場するスラ 
イム系モンスターはク U テイカル 
以外の武器攻撃が無効なだめ、魔 
法で倒すしかない。ヴンスラ 
イム、イエ ローゼ 1 」 一にはフアイ 
アとブリザド、レツドマシュマロ 
にはサンダー、ブラックプリンに 
はファイアがそれぞれ効果的。 


[有効魔法 一 覽表] 


モンスター 

有効魔法 

グリーンスライム 

ファイア•プリザド 

イエロ ー セリー 

i ファイア.プリザド 

レッドマシュマロ 

サンダー 

ブラ ッ クプリン 

1ファィァ 




地下5階にある扉を- 
屋の中に入っていくと 


部部屋の中には M 相を守るモン圧倒的なパヮ—を持つビック 

スタ—がいるのだホーンが襲いかかって くる。 
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ミシティアの洞くつ 


し、 '‘ 















ドッペルゲンガーを消し 
クリスタルロッドを入手 







ひとまず、「黒い仮面」が隠さ 
れているという島へ。ミシデ 
イアの南東の海へ向かおう。 


部屋の前にいる 
ドッペルゲンガ_を消せ!! 


ミシディアの洞くつには、例のドッペルゲンガ 
一が待ち受けている。コイツ(打文撃をしてこない 


代わりに、道を完全にふさいでしまうやっかいな 
ヤツだ。だが、思いだしてほしい。ミシディアの 
女神像に「白し瓶面」をかぶせれば、ドッぺノげ 
ンガーの動きが止まるとのを得ていたはず。 
そして再び、洞くつに戻って、動かないドッペル 
ゲンガーに「黒い仮面」をかぶせて消し去ってし 
まえばいい。これで洞くつの内部に入り、「クリス 
タル ロッド」 を探すことができるのだ。 


K へ■[レ D カーに くう U か涵んをか，3せた。 

く-5 f— ュか妫んと iltlZ す:^た：^き; t T 女くなつた 


1 ナ^^ 

:た才■ねる! 

II- 

■ * 隱 mm ■ ■- ■ m. 

うら f り®き 

みベ J レ I 

1 ； 

エリクソセ ー 

り A ル3コ I 

ィ〒ム 

へ:-，わ f， 

しろじか幼ん 1 


<う U か祐ん 

—— I 



フリズニール「そこ笠 t け:? 






トッへルケフカーは 5 . 2 * 

フリオニール JiVZZ ^ : b る U こ3$のそ 



い仮面をかぶせてドッペルゲンガーを消し去ろう。 
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同じ姿のドッペルゲンガ話しかけるとマネをしてどぅしても部屋の中に入 
!が道をふさいでいる n : くっついてくるのだ。 れてくれない…。 

1 



_ 




白い仮面を女神像にかぶ 
せて戻つてくると"動き 
が止まつているのだ。 


^ 5 . 5 ^ 
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地下5階で 

クスタルロッドを 

手に入れた！ 


地下5階に行くと扉を発見すること 
ができる。この奥に t 丈3 
あり、目指す「クリスタル ロッド j は 
真ん中の宝箱に入っているの だ。 これ 
で 「アルテマの 本」を封印 t しているミ 
シデイアの塔に入ることができるよう 
になるわけ。洞くつを出たら、ミシデ 
イアの塔を目キ旨して、 アル テア方面力、 
ら回り込むようにして船を進めよう。 





め 






r:f 抑 iz 傭物ら 

ワリス9ル〇ヮ h を T に L 味た 




公. 

ゆ 4 ? ポでシ: が :でジ: 

♦■灰,，,，,我,，？，す孕■.，を f ， 

f 華 -V ン V r ? T で ：，^ 1 曹分ザ，琴 


地下5階の f 番奥に、{裏相の置か 
れている部屋があるのだ。 


3つの{玉咖相のぅちの—つにクリス 
タルロッドが入つている H : 






































巨大な津波が船に向かって、何度も押し寄せてくる。 


ミシティアの塔の入2:で 

大津波に襲われた 

ミシディアの洞!くつで、究極の 
魔法アルテマを解くという、 
クリスタルロッドを手に入れたフ 
リオ ニールた ちは、ただちにミシ 
ディアの塔へ向かった。目指すミ 
シディアの塔小さな入江の中 
にある島にそびえ立っているとい 
う。その入江に船がさしかかった 
瞬間、東の方から突然、とてつも 
ないものが、船をめがけてやって 
くる。それは、今まで見たことも 
ないほどの巨大な津波だった！ 
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リバイアサン 



ifSSi 










■ 津波に飲み込まれた! 
と思ったら魚の腹の中 


為 





アルテマの封印を解くという 
クリスタルロッドを入手し、 

ミシディアの塔へ向かうが…。 



リバイアサンごいう、巨大な 
魚に飲み込まれてしまったフリ 


「二ールたち。 


には、先 i 


た町が_ 


飲み込まれてしまった人々が作 
•。その町には、仲間になってく 
れる人物がいる。彼はこの先の冒険には不可 
欠な人物だから、必ず見つけ出そう。 


船がミシディアの塔がある東の方から突然、何かが 
小さな入江に近づくと…。つちに近づいてきた！ 





■ 



0 






































気がつくと見知らぬ場断 
しかもレイラが t 、ない 


大津波に飲み込まれ x 気を失っていたフリ 


気がつく 


そこは見たこと 


もない場所だった0同時に、レイラの姿が見 
当たらないことに気づく。どうやら大津波に 
飲み込まれた時にはぐれてしまったらしい。 
レイラの安否が M 己されるが、とりあえずこ 
こがどこなのかを調べること力洗決だ。 



リバイアサンの腹の中で、 

竜騎士に出会った 


ここはリバイアサンという、巨大 
な魚の体内であった。そして、フリ 
オニールたち 以外にも、この魚に飲 
み込まれた人々がたくさんいて、こ 
の場所に町を作っていたのだ。その 
町にいる1人の男に話を聞くと、そ 



の男が竜騎士であることがわかる 
彼に「クリスタルロッド」を見せる 
と、仲間になってくれるという 
のの名前は… 






T イ〒ム 





MP 

HP 







盡 に襲われた 後、 レィラが 

いないことに気がつく。 




ステ I タス画面のレイラのテ 
1夕も;^えてしまつている 


クリスタルロッドを見せる と、 
リチャ— ドが 仲間に 加わる。 



























モンスターを倒し、 

リバイアサンから脱出だ 


この巨大な魚、リバイアサンの体内から脱 
出するに(丸魚の口のそばにある船を手に入 
れるしかないという。しかし、その船は、ラ 
ウンドウォームというモンスターが守ってい 
るのだ。このラウンドウォームさぇ倒すこと 

ができれば、船に乗って、太陽が降り注ぐ外 
の世界へ脱出することができるのだが…。 




ラウンドウォームを倒したら、船て体内から脱出だ！ 
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リチャードは竜騎士の生き残り 

CHECK LIST 

リチャードは、帝国軍によって全滅させられだ 
といラ竜騎士の、だっだ1人の生き残りだ。以前、 
アルテアの町の作戦会議室でゴードンから、皇帝 
は竜騎士を皆殺しにするつもりだっだ' といラ話 
を聞いだはす。であるなら、皇帝が 1 J バイアサン 
を使って 1 」チャードを殺そうとしたということが 
考えられる。しかし、皇帝はなぜこんな行動にで 
苎のか。竜騎士が飛竜の言葉が分かる唯一の種族 
だからか。だだ、飛竜はもうこの世界には存在し 
ない。あのディストの卵がかえれば別だが…。 


J こがリバイアサンの口。こ魚の口の前にある船は、モンこれが船を守つているモンス 


J から外へ脱出したいのだが。スタ—が守つている。 


夕1、ラウンドウォ—^3だ 
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I 


、ますますノぐフ 

ー アップしたフリオニールたち。究極の魔去アル 
テマの封3!を解くために、ミシデイアの塔へ向か 
j うのが当面の目標だ力《、その前にリチヤードの故 
3 U . デイストへ立ち寄ることにしよう。デイスト 
の城には例の規子がいる。フリオニールたちを 
帝国軍と間違えた、 あ <m 子だ 。話しかけてみる 
と、リチャードと亲 I 子は、古く力、ら w 卩り合し、で 


] あったこと、_の名前が、エリナであること *^ b 


かる。し•か•も 


どうやらリチャード〖扎ェ 


リナに対して特別な感情を抱いているらしい。 














:咖! 

■5 ! ! 


津波ではぐれてしまったレイラは無事だった。 


に 

JZ 

匚 




ヒルタ「てんせつ①リ/\ィフサコに 
み Z まれて I )たなんて 

そわにし Tt 5コウはいま i ’ ろ.どうしてい S か u ■- 



[£D 

2 



あのリバイアサンは、伝説に伝えられて I 、たのか。 


リ^ 1 "f - に「 r うか■•■，さとく Iこ 

きをし，かリもてよI リブおれをつ UT るから 

せかいがへせわになったら色-ビフ* T くる： 

そわまでI:すこさんとふた 1 Jf がんばるん；^! 


コ 

コ 

EX 3 

P 


やはり、竜騎士は非常に心強^ 


フィン城に戻る4 
行方不明のレ H 



^ I I I I i I i i I i 1 

■■■ 4 ヤ . 1 ! トツトト . 小 ?4 _. .] マ 4 マ .^! 

： M* I ■ ^T)f L rrf JffJ l m i Ji i ■ .Irrm 


:ずねる 

m \§±^ 

? イ〒ム 



ドし 41 .心 . 
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リバイアサンから脱 
—ルたちは、ミ 
るために、1度フィン 
なった。城へ着いたら 
ヒルダ王女を訪ねると 
大津波ではぐれてしま 
た。どうやら無事だつ 


奄騎士の故郷デ f スト7 
感激の再会 


竜騎士リチヤードを仲間に加え 


これまでは母^となっていたのが 「エ 
リナ」という名前に変わっている。 


1 

I — 
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「キミのパ/ぐになつてもいいかい？ 
なんてことを言っているリチャード 
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究極の魔法アルテマが 
封印されている塔 

いよいよ究極の魔法アルテマ 
を手に入れる時が来た。これ 
さえあれば皇帝と戦えるのだ。 




塔の最上階の部屋には、 5 つ 
のクリスタルが祭られている。 
この 中のいずれかに、アルテマ 
の本が隱されているのだが、そ 
れを入手する前に、ほかの4つのクリスタル 
に話しかけてみよう。 この 作業で、フリオニ 
ー ルたちの各ステータスが'アツプするのだ。 


ミシディアの塔の 
封_が解けた！ 


フインの町で準備を整えたら、いよいよミシデ 




の塔の中に封 EP されている 


究極の魔法アルテマをマスターすれば、皇帝と戦 
うことも可能となる。アルテマの封印を解くとい 
うクリスタルロッドも、すでにミシディアの洞く 
つで手に入れている。ここまでくれば準備万端0 
もう津波も起こらない。そして……島に船をつけ 
上 M し、±苔<7)前に立つと、とともに塔か 
ら火柱が噴き上がる。クリスタルロッドによって、 
塔の封印が解けたのだ！フリオニールたちはク 
リスタルロッドに導かれ±苔の内部に潜入する。 



ス j 工にある島に船をつけて上陸し、封 
印されたミシデイアの塔に近づく。 



$£7)# まて 1ラくとととも【 
塔から火柱が噴き上がる！ 







匿 JK ■ ■ VJK** *■ vb. 

I ，■誓 ■ _ P ，， * _ ■-一 ■ 丨 ■ 

，息 _ ■ ■通 

I q « 1-«i R . t « ■ -. » I V « . 


塔の封印が解かれ、クリスタルロッド 
によつて塔の内部へ導かれていく。 
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導 3 
士階 

。の 

さ通 
け路 
てに 
は立 
通ち 
れは 
なだ 

いか 
°る 




ミシデ4アの塔を守るのは 

3人の魔導士 

ミシディアの塔の中に登場するモンスター 
は強敵ぞろい。石にされたり、 B 民らされたり、 
) '昆させられたり……といった、さまざまな 


攻撃をしかけてくる。どんな状態にされ 



てもすぐに対応できるよう、アイテムや魔法 
など、フノ囉蒲にしてから入ることが大切だ< 
さらに、3、5、7 P 皆の通路では、麟士が 
1人ずつ待ち受けている。話しかけると巨大 
I 匕し、3階はファイアギガース、5階はアイ 
スギガース、 7階はサンダーギガースにそれ 
ぞれ変身。いずれもかなりの強敵だ。 



これは、5 P 皆の通路で待ち受けてい 7階の通路でも、魔導土が待ち受け 
る魔導士。話しかけてみると…。 ている。同じように話しかけると…。 


ファイア ギガースに変身。炎 
の化身だけに、当然、冷気に 
は弱いのだ。 



巨大イ匕してアイスギガ ー 
スに変身。もちろんコイ 
ツはファイアで攻撃だ。 



れン ダーギガースに変身。 
唯一の弱点は毒だから、 
クラウダの魔法て攻撃!！ 
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ベて衣 

いんはとける S 5ラ： 







塔の内部は、さまざまな 
仕掛けで t 、っはいだ 

この塔の3階には、歩くだけで HP が威る 
ダメ ー ジゾ ー ンがある。ポ ー シヨンや魔法を 
使いながら、 HP に注意して歩くようにしよ 
う。また、ワープする扉もあるが、同じフロ 
ア内でワープするだけだから、迷ってしまう 
ことはない。さらに、上の階に行くと、通り 
抜けられる壁がいくつかあり、近道できるよ 
うになっている。なにしろ 10 P 皆もあるこの塔、 
なるべく歩く S 頭!を短くしたいし、モンスタ 
一に出会う B も少なくしたい。そのために 
も、通り抜けられる壁を見つけると® IJ だ。 
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ミコウ「おま文た S をまっ TXW 
こわ却らわたま 1 』太<0>す' 
つけるうまく U け lit ふう I 
: i さあ \ 



品?^盘错親 T 品涵 
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ミンウは、自らの力のすべてを魔法に集中し、 
アルテマの本がある部屋の扉にぶつけた。 
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力を出し尽くしたミンウは、フリオニールたちにアル 
テマの本を託し、その場で力尽きてしまう…。 


最上睹で、 


なつか U 、 ミンウに 

再会したか… 


feiJ 皆まで行くと、はるか前に旅 
に出たミンウカ《いた。彼もアルテマ 
を探してここまで来たのだ。その後、 
ミンウは、「アルテマの本 J がある部 
r . ff .. ff ,. f „ 屋の扉を開けるために、自らの魔力 

のすべてをその扉にぶつける。扉は 
無事開いたが、力の限りを出し尽く 
したミンウはその場で死んでしまう。 


アルテマのことを託して 


〇 


3 階にある扉を開けて、その突然、壁の向こぅ側のフロア 
中に入ろぅとすると：0へワ-フして^3まつた！ 

1 



し J- 

■ 



塔の最上階で、アルテアの町で 
別れたミンウと再45 した。 
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7/ レテマの本はクリスタル & こ 
隠されていた 

ミンウが開けてくれた部屋には、5つのク 
リスタルが祭られている。「アルテマの本」が 
隠されているのは、中央にあるクリスタルだ。 
ただし、最初にアルテマの本を入手してし 
士ュし，ェかのクリスタルは消えてしまう 

)4 つのクリスタルは、それぞれ 
レたちのステータスをアップして 
先にそつちに言舌しかけてみよう。 


このクリスタルに話しか 
けると、フリオ ニールた 
ちの知性をそれぞれアツ 
プしてぐれる。 


このク U スタル 
に話しかけると、 
フ U オニールだ 
ちバーティ全員 
の力を、それぞ 
れアップして< 
れる。 




r 

\ 


-9 リス9ルかこた Z た* 

「そなすこ!こ$から衣さ f けよ 

ろから泞芴がった！ 


b 
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巨 


よワ C v I 心 

のた。ほ力 w 

フリオニ —I 
くれるから、 


r こ f ねる 


p < 丁 “ 


クワス'9ルか3たスた， 
i f そなた〖こせ UL んを，寸けよウ■- 

，: 

せ U しんが友が，た！ 



ワリス 9 j レが 
「モ女たにふ 


: pJb 〒マ仍ほ 


たず； b る 

miM± ^ 

7イテム 


アルテマの本を授けて< 
れるクリスタル。他の4 
つのクリスタルに話しか 
けだ後に入手しよラ。 


このク LJ ス5?ル 
に話しかけると、 
フリオニールだ 
ちパーティ全員 
の知性を、それ 
ぞれアツフして 
<れる。 



このクリスタルに話しか 
けると、フ U オニールだ 
ちの精神をそれぞれアツ 
フしてくれる。 


$にあるクリスタルに話しかける 
と"アルテマの本を授けてくれる。 



WJ I [-1 

I 141]-? 

x-J„r-J_^rl 

—J 

PS ■し■砘 

一^^^^ 

1 ^ 

ご' y : パ " 尸 i 


ミンウが開けてくれた部屋に id - c-/h ノノ— I ノノ M 彳才、「才 XY^nr 


入るフリオニールたち 


〇 


ルから話しかけてみよ 


力を授けてくれるのだ* 
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ガテアの村がメチャクチャに破壊された! 

フィンに戻る途中、ガデアの村が見えてくる。し 
かし、何か強大な力によって破壊されてしまってい 
た。これは、ミシディアの廳蓐士たちが言っていた 


皇 


帝の竜巻のしわざに違いない。このぶんではこの 


北にあるフィンも危なし 


急し、で戻ろう。 




究極の®去、「アルテマの本」を入手して塔 
から出たら、ミシディアの町に立ち寄って、 

1度® i 士たちから話を聞こう。その情 
報の中で、皇帝力舴り出した竜巻が北の国々 
を襲ったらしい、という話を聞くことができ 
る。この北といえば、ヒルダ王女らがいるフ 
インが…。ひととおり話を聞き終わったら、 


さっそくフィンへ戻ろう 



if 


〇 



アルテマを手に入れ、 
ミシティアの町へ行くと 








ま y よくがつく 
，た m < i : ぐに，石そフた 
はやく フィニ# n とり5ご 




1.5おラけ小かが 

trz 中う 


:--* 勺 | i つか --* ■ 

f ^£ : Mi はじぶん由し 
やすらかにね!^ (?_•_• 


姑い吝 m した小しや 



み-をフか：？？ 

衣た AX t ラさせる ① f 



M 



，たたフまきが 
らし U 








究極魔法 

アルテマ1だが 


* «• 


CHECK LIST 


〇 


ミンウの必死の慟きにより、ついにアルテフを手に入れ 
だフリオニールだち。しかし、バラメキア皇帝の力はあま 
りにも強大。かつては究極の魔法といわれだアルテフも、 
残念ながら今の敵にはあまり通用しないようだ。ここは無 
理にアルテマを育てるよりも、今まで育てだ魔法をよ〇バ 
ワーアップさせて、これからの戦いにいどもう。 



ジ H イドつていつたい何のことだろ 
う。なんだか不士〇な予感がする … f 


ミンウは_らの使命を果して 
死んだのだった…。 


デイストの洞くつの泉に埋め 
た1电の卵がかぇったのか|?: 


急いで戻らない と、 このまま 
ではフィンが危ない！ 


美しいガテアの村が破 
壊されてしまつた…。 


§§§ 
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フィン 
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鏡の間で、デ f ストの 
洞くつの飛竜を呼ぶ 

皇帝が作った竜巻か\もう目 
の前までやってきている。竜 
巻に乗り移る方法はないのか。 


皇帝の竜巻はフィンにも 
襲いかかる 

ガテアばかりでなく、アルテア、 
ノ\つレム、ポフトまで、あの竜#に 
されてしまった。なんとして 
も、フィンだけは守らなければな 
らない。聞くところによると、 

巻の中には皇帝がいるらしい。 

帝さえ倒せば、竜巻も消えるはず 
だが、いったいどうすれば^# (7) 
中に入れるのだろうか。しかも驚 
威はそれだけではない。この世界 
中の モンス ターがより強力になっ 
ている。これまでにない危機だ。 







■ V »1 

MF 

ウォールケア儿 t フ7イ7 〒ジョフ 

1 V 3, 1 V 3 

レイ；^エス:才-ラヘイスト 


令 IV 

しようひ np 

フレストッフ T ス 

' 2 



地上の モンスターたち 力し変、もうザコはいないのだ t 





フインの近くまで来ている竜 
卷を消すには、中にいるどいう 




皇帝を倒さなければならな V 
しかし、竜巻の中に入るには空 


を飛ばなければならないどいう。そのために 
は、ミシディアの魔導士が言っていたように、 
飛竜を呼び出さなければならな V 、のだ。 





皇帝が 作り出した 竜巻が、 
フインのすぐそばに！ 

一 


あの竜巻は、白王^ m 身が 
中で操作しているのか。 




57 







































































































竜巻には空を 
飛べないと入れない 

ヒルダ王女がいうに H あの「竜巻」はや 
はり皇帝が作ったものだという。ゴードンの 
話では V 空を飛べないと竜巻の中には入れな 

いということだ。そういえば、ミシディアの 

魔導土が、城に戻り飛竜を呼べと言っていた。 

「飛竜」について王女に聞くと、その昔、竜 
騎士と飛竜を呼び出す特^城_にペンダ 
ントの光を反射させていたという。これか!？ 


ボス級の敵がザコとして登場!！ 

CHECK LIST 

皇帝の竜巻を追ってフィンに戻ってく 
ると、気づ<ことがあるはず。それは、 
フィー)レドに登場するモンスターが強力 
になっていること。しかも、ボス級のモ 
ンスターが、普通のザコモンスターの扱 
いで登場するのだ。例えば、南の島で黒 
い仮面を守っていだビッグホーン。こい 
つガ何体も登場する。心してかかろラ。 


竜巻に入る準備を 
させてくれる ポール 

竜巻へ入る前に、 フィ ンの町にいるポール 
を訪ねてみよう。彼に「竜巻」の中べくと 
告げると、とっておきの宝物をくれるという, 
言われるままにべッドの横を探してみると、 
壁の向こうに隠し部屋を発見 0 そこには数個 
の® i が置かれていて、中には黒装束など高 
価なアイテムが入っている。皇帝との戦いに 
向けて、これで装備を万全にしておこう。 


































王女もやはり、竜巻は皇 f 空を1ばない限り' 竜巻の中 
身が操つているという。 には入ることができない。 


ポ ー ルがいうには、ベッドの 
横の壁に何かがあると…。 


ベッドの横の壁を通り抜けるその奥には、宝箱が8個も置 
ことができるのだ。 かれた隠し部屋があつた。 
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ゴ ー ドンのいうとおり、皇帝の竜巻に 
入るには、空を飛びでもしない限りは無 
理 だろう。 それには何かに乗らなければ 
ならないの だが…。 そういえば、 ミシデ 
ィァの驗士が、孩纖嫌って瞒 
を誕生させると言っていたし、ヒルダ王 
女も、昔 t 抛の鏡にペンダントを反射さ 
せ、竜騎士と飛竜を呼んでいたと言って 
いた。竜騎士のリチヤードカ3中間に力卩わ 
った今、飛竜さえいれば空を飛ぶことが 


できるはずだ。ところで、鏡といえは、 
この城には策の間"という部屋があっ 
たはず。城の1階、左手隅の階段を上が 
っていくと、王家(7^)ヾ飾られた鏡の間 
力《ある。そこで、聞いたとおりに、その 
鏡に向かって「ペンダント」を使うと、 
鏡に「飛竜」の姿が映る。デイストの洞 
くつの泉に埋めた飛竜の卵がかえったの 
だ。そして、飛竜はすぐに城へ飛んでく 
る。ついに竜騎士と飛竜がそろった！ 








：| 卜からはフしたひかりかかか *I 
いこまれての…響 



たずねる 



1せつじょうせん 

不ージ 3 LI 

I ラらざリ0>5ほ 

妫かヘル 

I エリ 'ヮ y t _ 


二 ■ 9 L ' K 

しろし 1 が功ん 



塑电は卵からかえり、城に向かつ 
てどんどん近づいて くる…。 


型电と竜騎士がそろつたから、こ 
れで立电卷の中に入ることができる 


〇 



vn-f 




ぶ 

呼 

を 

竜 

飛 


使 

を 

1 { 
ダ 
ン 

へ 

で 


鏡の 間には、 先祖代々から伝わる 
王家の鏡が飾られている。 


一一， 

鏡に向かってペンダントを使ぅと、 
光が鏡に吸い込まれて…。 
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竜騎士と飛竜を仲間にしたフリオニ ー 
ルたち[夂いよいよ竜巻に潜入すること 
になる（ちなみに、飛竜はアイテムとし 
て、持ち物の中に入っている)。フィン城 
のすぐ:1陳に見えている竜巻の前まで行 
くと、突然、飛竜がフリオニールたちを 
乗せて飛び立つ。そして、竜巻の周囲を 
飛び回った後、中へと入っていくのだ。 



, .. 4 , 4|« 4 ->-t I . .* 

-P * 

1| I | |l __T"^ 

i i i ^ 


. 


i ； »y ? I* I* 



ハ，: 






一 ■'轟 



つ l 、に竜巻の内部に潜入することに成功した 





电 



飛竜に乗って竜巻に 


入り、 1 ■缔と戦う! 


皇帝が作った竜巻を止めるに 
は、その中へ入りこみ、竜巻 
を操る皇帝を倒すしかない。 



$电をたずさえて、城の北東に見竜巻に接近すると'®电はフリオ型电は竜巻の周囲をグルリと飛び 
える竜巻に近づいて いくと…。 〒ルたちを乗せて飛び立つ。 回っ て、 入口を探索し…。 
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竜巻のてっぺんの部屋で 
皇帝と対決だ！ 

竜巻の中をどんどん上っていくと、最上部 
の部屋に皇帝はいた0 | g け寄っていくと突然， 
皇帝の身を守るモンスターか襲いかかってく 
る。そして、こいつらを倒すと、さらに_ 
のモンスターが登場するのだ。この護衛も倒 
せば、ついに皇帝が§場する。しかし、自分 
は前面に立たず、護衛のモンスターを前に立 
たせての登場だ。つまり、弓以外の武器では 
届かない位置にいるわけだから、まずは落ち 
着いて護衛を倒そう。護衛の中で手ごわいの 
lirnm 毒攻撃に注意して戦おう。残る皇 
帝は生身の人間だから、意外とモロいのだ。 


m 



皇帝も生身の人間。あわてずに戦えば問題ないはず。 


さ為フィ :; i こ#^ろう 



気になる捨てゼリフを残し、ついに破れ去る皇帝…。 
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皇帝は' 竜巻の最上部に ある 部屋の奥へ進んで いくと、目 
部屋で待ち受け ている。 の前に皇帝が座って いる。 


白王帝を護衛するモンスタ！ 
さすがに手ごわいから 注意。 


よぅやく倒しても、 再び護衛護衛のモンスタ I を倒す と、 
モン スタ— が襲って くる。 いよいよ皇帝のお出 まし だ。 

































































































フ f ン H 
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皇帝を倒し、お祝 

パーテ^一が開か 

- - — ——— 

皇帝を®]し、フィン相 
に包まれたが、そこ t : 
思いがけない報告が g 


皇帝を倒 L 、 a ン城は 
歓声に包まれた 

竜巻の中で皇帝を倒したフリオニール 
たちは、意^々とフィン城の大広間に 
戻ってきた。喜んだヒルダ王女 tsj * か 
ら降りてきて、労をねぎらってくれる。 
そしてすぐさま、お祝いのダンスパーテ 
力濶かれるのだ。再び平和がやって 
くる一■人々は長く辛い戦いを忘れたか 
のようにダンスに興じる。ヒルダ王女も 
ゴードンと手を取り、リズミカルに踊る。 
フリオ ニールた ちは、犠性になった人々 
いのことをかみしめるように、その 
様子を見守っている…。これからは、き 




つ 


と平和な世界になるに違いなし 


〇 



城の大広間に戻ると、喜んだヒル平和を取り戻したお祝いの パ— テ 
ダ王女が王座から降りて きた。 イーが開1される ことに。 


大広間を舞台に、城の人々はみん 
な楽しそぅに si つてい る。 


の 





喜 

( 

£ 


、む 

然込 

突い 
■ 一 









クルクル と回リ ながら 踊る。よぅ 
やくこの国も平和に なつた…。 
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パーティーの途中、 

意外な知らせか届いた 

平和を取り戻したと、喜びにあふれて 
人々がダンス/ \°—テイーを楽しんでいるさ 
なか、傷つぃた1人の兵士*街 K 、 大広間 
に馬区け込んでくる。その兵士の報告による 
と、行方不明のマリアの兄 V レオンハルト 
があのダークナイトであり、皇帝の座につ 


いたという 


れはきっとマリアのいう 


とおり、皇帝の魔力に操られているに違い 
ない。どうやら、ハ。ラメキア城に;潜入し、 
レオンハルトを説得するしかなさそうだ。 
ところが、ヒルダ王女やゴー ド ンの話によ 
れば、パラメキア城は山に囲まれていて、 
歩いていくことはできないという…。実は、 
この城に潜入する方法^かつてその場所 
に忍 USi んだことがあるポールが知つてい 
る。 ゴードン やレイラは、そのポールの自 
を何度も聞かされたという。ポールは 
フイ ンの町にいるから会ってみよう。 


自称''世界一〃の盗賊ポール 


CHECK LIST 


帝国相手に盗みを働き、自称 w 世 
界 一〃 を名乗る盗賊ポール。彼は義 
理人情に厚<、受けた恩は必ず返す 
という性格の持ち主だ。実際、フ U 
オニールだちは、これまでにさまざ 
まな場所で彼に助けてもらつている。 
そのボールが、バラメキア城へ潜入 
する方法を知つているということを、 
ゴードンが言つていだ。フィンの町 
にある彼の住み家へ急ごう^ 




へ UL 「たた U へん TT ! 

9 -ワブイト■: Db スコハルト好 Z ラ TU 1 二 



tj レつブイトはレ艿コハル K だった①为- 
芴なた欢た①なかまだった咖こ —" 

マリア「せフ t くしてみます きつヒこラ TIAT) 

まほラかなにが f 慕やつられるん T 才 





女んころふら<山よ Q さし 1 た> 

¥-ル分し m & Z ん纥とじまん t T いた# 
ほんと ラ か どろか？ 


た f ねる 
7イ〒ム 


A ラ父某: p 

たつまき 

■pjuTvmilA 

XO 乂 f T ロエス 

が场ん 

•f 

兰ジ亍ィ ™p 
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HRPBPipmiPimmpmiiiHiipp ■■一 .1 

城内のダンス rl テイ！ が盛り 突然、 傷ついた兵士がヒルダ王あのレオンハルトがダ—クナイもともとは仲間だったのだから、ポールならパラメキア城の潜入 


上がつている矢先に 


女のもとへ駆け込んできた。卜!?:皇帝の座についた!?:なんとか説得してみようハ 


方法を知つてるかもしれない 


g 

4 


f 

辱 


33 
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ポールの家で、 

傷ついたシ F に会った 

「ノ 《ラメキア」に潜入するための秘密の方法 
を聞くために、ポールの家に行くと、ここ 
で思いがけない人物に出会う。その人物と 
は、ポフトの町で船を操っていたシド。 
様子がおかしいのは、皇帝の竜巻にやられ 
て重傷を負ったせいだという。そのシドは、 
フリオニールたちに、あの自慢の飛空船を 
貸してくれるというのだ。しかし、あれは 
シドの宝物。あんなに大切にしていた物な 
のになぜ？その後、飛空船をフリオニー 

ルたちに託したシドは、 J 3、 を引きとる。飛 
空船 ( i 彼の忘れ形見となった…。 





シドは、あの竜巻に巻き込まれて重傷を負っていた。シドは宝物である飛空船を貸してくれるという。 




重傷のシドは、べッドに横になって話を続ける。 
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飛空船を託して、シドは息を引きとってしまう。 


；； 



剛 



ウツ■•クフッ _• 
オニ叫レ「ジ 



m \ 




ジト「おおはこんな； f ま？^がひ<ラせんはむきず?^ 
おれがうこけるようになるま f おま: t たなこ 
かしてや S 。いいかかすだけだ f ! ! 

だし' 1 しにつか戈 





フィンの町にあるポ—ルの家 

に 行つ てみ ると…。 



ポフトの町で飛空船を操って 

いたシドと 対面す る。 
















































































































































































































































































































パラメキアに潜入する 
秘密の方法を知った 

シドからを言襄ってもらったフリオニ 
ー ルたちは、「パラメキア」の’潜入方法をポー 
ルから間いた„どうやら城の上空から屋上へ 


降りるしか方法はないらしい。ということだ 
力、ら、入手した貝で'潜入しよう0 



%* 


。パ 

I 


破壊されたポフトの町で 
飛空船に乗れ！ 

シドの形見の^ s はポフトの町に着陸 
したままだ。フリオニールたちはフィンの町 
を出発し、ポフトに向かう。その途中、瓣曳 

されてしまつたアノレテアや 〆 くルムの》7 
を見ることができる。その後、ポフトにたど 
りついたフリオニールたち壊滅した町の 
中にシドの形見の^を見つける。 

だけは破壊されずにすんだのだ。これを使え 
ば、パラメキア城に潜入できるはず。 






s ut< t>rz * 

3..:なおれは r ここ I こ ㈣ て 芴价し 
じ丈ラにおリたん 
から Aifz !そらから * I 








saw si 8^ 「 

一 V 。 rm-£ 十 


あの美し t つたアルテアの 町 ポフトの 町 もアルテア同様、 町は破壊され てしまつたが、パラメキア 城へ 向けて、飛 空 
も、 今はこんな無残な 姿に…。 無残に も 破壊されていた。 iH 船だけは無事だった。 船が 大空へ浮上する。 
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飛空船でパラメキア城の 
上から潜入だ 

ポールの情報によると、パラメキア城に入 
るには、 M から降りていくしかないらしい。 
潜ス S 去はこうだ。 まず^8て城の@まで 
行き、飛行船の影を城の頂点に合わせる。そ 
して、 ® ボタンで着陸させると、中に入るこ 
とができるのだ。フリオニールたちか m し 
たのに城の 7 P 皆。ここには、いくら探して 
も階 is が見当たらない。とりあえず、突きあ 
たりにある苦|5屋に入り、部屋の中央まで進ん 
でいくと……いきなり1階まで落ちてしまう。 
ここからは、城を1階ずつ登っていくことに 
なるのだ。各フロアは、複雑な迷路になって 
いるから、迷わないように気をつけて歩こう。 



落とし穴で丨階まで落ちてしまう突きあたりの部屋に入り、2本の細長い丨本道を進んでいくと、突 
のだ。登り直さなければ…。 柱の中央まで進むと、突然…。 きあたりに部屋がある。 



パラメキア城 



皇帝の座についた 
レオンハルトと再会 



ーク ナイトことレオン ハル 
卜に会い、戦いをやめるよう 
に説得することができるのか。 



?城の7階に潜入することができ 
T - た。 先へ進んで みよぅ。 
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パラメキアの最上階で 
レオンハルトと再会 

各フロアに広がる迷路を通り抜け、よう 
やくたどりついた最上階。そこにはダーク 
ナイトの姿をしたレオンハルトがいる。フ 
リオ ニールた ちに戦いを挑もうとするレオ 
ンハルト。妹のマリアが彼を止めようとす 
るが、この世界を支配するのは力だ、と言 
い切り受け入れない。すると魏、皇帝の 
座に何者かが出現0それば竜巻の中て倒 
したはずの皇帝だった！以前より強力な 
力を身につけた皇帝 t 丈怪しい炎を操り、 

レオンノ\ルトもろともフリオニールたちを 
ほおむり去ろうとする。そのとき、竜騎士 
リチャードが皇帝に飛びかかる。そしてそ 
のすきに、リチャードの命令を受けた飛竜 
が、フリオニールたちを乗せて城を脱出。 
そしてその直後、城は爆発してしまう…。 


J 


山 

4 


M 


mM 






W 


纏 


て T 

_ 

m 




リチャード 
は捨て身で 
皇帝に戦い 
を挑むが … c 















ダ—クナイトになつたレオンハ戦いを挑んでくるレオンハルト竜巻の中で死んだはずの皇帝が皇帝が操る怪しい炎が、フリオ 
ルトと再会するが…。 を必死に止める、彼の妹マリア。突然、よみがえった！ 二—ルたちの前に迫ってくる。 


そのとき、竜騎士リチヤードが 
皇帝の前に飛びかかる。 
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レオンハルトとともに皇帝に立ち向かう 


リチャードの犠牲のもと、フリオニー 
ルたちはなんとかパラメキア城を脱出し、 
フィン城に戻ってきた。そこでフリオニ 
ー ル【 I レオンハルトにともに皇帝と戦 
おうと言う力、はない。し力、し、妹 
マリアの必死の説得によって、レオンハ 
ルトは仲間になることを辦卩するのだ。 
その後、 


ヒルダ王女たちに話を聞くと、爆発した 
ハ°ラメキア城は、皇帝の復 J 舌によって地 
獄の城/《ンデモニウムに姿を変えてしま 
ったという。し力、も、そこへ入るには「ジ 
ェイド」という、±也獄へを a るし 
かない……この「ジェイド」とはミシディ 
ァの東の細3ぃ^91*7)£くにぁり、小さな 
泉がその入口になっているらしい。 



■度大広間を出て、再ひヒルタ 


，1 I l ~ l [ I \ \ T I ^ 

L ■1-1- C - - ■1 

二 * ■ 1- .- ； - I I V ^ 4 - i ..1 

T f F f ^ r I f t 






| j 

■ f 




ft で呀 


■ 瞥 


■ 





ぐぐ ■*- i -' I 









地獄の魔物がやつて来たといぅジェ 
ィドとはいつたいどんな所なのか.： 


〇 


昔話に よると、ミシ ディアの近くの 
小さな泉が地獄への入口といぅが… 


〇 


ミシディアの東にある細い海峡のそ 
ばにジ H イドがあるらし 


% 0 

L … 






h« bLTR'hLr'fc' f - brLlhrlkb> LPRILKhkrhi Q . ^I- « 3 *1 








フィン成の大広間に M ると、 ヒルダフリオニ—ルたち と 一緒にいるダ—兄レオンハルトに仲間になる よう 


王女がこちらに駆け寄つてく る。 


クナイ トの 姿を見つけ驚く" 


と必死に説得す る、 妹マリア 


〇 
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レオンハルトの戦関能力を 
知ってお二う 

いよいよ、地獄からよみがえった皇帝との 
最後の対決力 SS ってきた。しかしその前に、 
再び仲間に加わったレオンハルトの戦闘能力 
をチェックしておこう。フリオニールたちと 
はぐれてしまった時 t 丸まだあまり能力がな 
かったレオンハルトだったが、帝国軍のダー 
クナイトとしてかなりの力をつけているよう 
だ。写真を見ればわかるとおり、ステータス 
はすべてかなり高いレベルになっている。そ 
の中でも特に目につくのが武器の熟練度〇ほ 
とんどの武器に精通しているのだが、オノ、 
剣、やりは特にレベルが高く、これから向か 

うジェイドやノくンデモニウムのモンスターと 

もえる。現在はオノと剣の二刀流だが、 
武器は1つにするほうがいいだろう。 
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ディスト城の親子に、 
強力な剣をもらった 


地獄からよみがえった皇帝に敢然と立ち向 
かっていき、彳嫌な死をとげた竜騎士リチヤ 
ー ド。その死を g にしないと誓ったフリオ 
二ールたち t 九デイスト城 (7^ 規子にそのこと 
を告げにいった。エリナのことを、リチヤー 
ドは愛しているようだったから…。リチヤー 
ドの死を告げると、エリナ till き悲しんだ。 

「竜騎士」についてたずねると、辛い思い出 
が多いこの城を離れ^どこかほかの町へ行く 
という。そしてエリナは、竜騎^の最高の 


宝、エクスカリバーという剣をくれるのだ。 
エクスカリバーは、攻撃力100というものす 
ごい剣。碑方になってくれそうだ。 



竜騎士の故服デイストへ報告にやつてきた。 



: 


こラ TIXT ) たましし*を俘ろほさなく S や！ 

存 m リ中ラ芳し a ■はとラした 


イ t ム 


1 | j | 

— - -L - - !!■ - —* 

子^共 ( i リチャードのことを聞きたがるが"' 





たつま左 
か紡ん 
TjKht^O 


た才ねる 


た f おる 
お1彥戈る 

下イ〒ム 


わたしたちは Z ^4 7 - A -^ 


どこかべつ 1 X * まちに UZ ラ tJ ? tU ます* 

ここにはつらし、？? ■だ^:おおす丟るんてす* 


■1 if 

z/ T^fh 


たつまき 


か功ん 


ひりゅう 


A ラ乂 


JLO^i K 丁□エス 


S ジ〒イ ： P 


U 令ラさし 


親子はこの城を離れ、別の町へ行くという。 

ディストを去る親子から、竜馬奇士団の最高の 
宝物である剣、エクスカリバーをもらう。 


«r i-r 

ジ I ィト 


八ラ乂芩下 


わす和て U ましたわ •> 

こわは \hp うきし S ん： D さ UZ ラ①たから f す+ 
どラ妒ラけとフ TC だ 3L)■— 

I 11 

Y エ■ワスカリバ-をてに DtiTz \ 


通常の冒険の流れからはずれて、デイスト城へ行こう 


CHECK LIST 


フィン城からジェイドへ向かうのが通 
常の冒険の流れ。だが、上で紹介したよ 
〇に、デイスト城へ行つてェクスカリバ 


一をもらえば、これからの冒険が多少は 
楽になるはす。エクスカリバーは、現時 
点で入手することができる最強の剣だ。 


70 


















































































































































i 也獄の^へと通じるジェイドの入口だ。 


g の通路ジェイドには、大 
きな淹カヾ流れている場所め s 'ある。 
実は、この淹の襄には魔法屋が 
あるのだ。壳っている魔法はす 
ベて高価、かつ貴重なものばかり。最終決戦 
の前にぜひとも手に入れておこう 


〇 


ミ シディァの海峡近くに 
入口を発見！ 

フィン城で聞いた彳青報にあつた 
とおり、ミシディアの東吻田い海 
峡の岬に、小さな泉があった。今 
まではなかったはずなのに、いつ 
のまにできたのだろう。 

/《ンデモニウムの出現とともにで 
きたのだとすると、ここがジェイ 
ドの入口に違いない。フリオニー 

ルたちは^13 を讎させ、 泉に 
入った。中はダンジョンカ涎々と 
続き、途中でセ ー フすることも宿 
に泊まることもできない。万全の 


:備をしてからアタックだ* 





シエ仆 



ジェイドを通り、 
地獄の城に潜人しろ! 



ペンデモニウムへと 

続く通路ジェイド。最強のモ 
ン スターと 戦い、突き進め0 



パンデモニウムができる情報のと おり、 岬の先に 
前は何もなかつたが…。小さな泉を発見した。 



皇帝が待つ地獄の城パンデモニゥムへ終 
く、 ジ H ィドの洞くつに入り込んだ。 
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シエ仆の滝の中に、 

なんと魔法屋があった！ 

±也下3階に(丈大きな滝か流れている。こ 
の中に入るとダメージを受けるが、±也下4階 
へ行くには、2度通り抜けなければならない 
のだ。そして、 n 7 の?竜つ(まの部分。ここ 
もダメージを受けるが、中へ入ることができ 
る。ただし、ここは通り道ではなく、行き止 
まり。ところ力、この行 1 き止まりで!舌し力、け 

てみると…なんと魔法屋が出現！売って 
いる魔去は貴重なものばかりだ。これらの魔 
法をマスターし、戦いに挑もう。 


FOR THE FINAL. BATTLE 

皇帝との最後の戦いへ… 

地獄の城 

パンデモニウムへ 

HhbL ワ■プして又れ！ 





— fi 舜にしてパンデモニウムにワープしてきた！ 


地下5階の1番奥の壁には「この 

先蝴 R へ続く i 3 j と書かれた 
がある0確かに、その先は一本道だ 
が、 行き止まりだ。しかし、そび^ 
き止まりの広場の中央に立つと…… 
—0 S にして、パンデモニウ厶にワー 
プ!！いよいよパワーアップした皇 
帝との最後の戦いも近いようだ 。後 
は離の健闘を祈る！！ 







n 

n 

■f a 







:* - Tz 


二—ウムし 


やった 






ち1こを 

さし赛ましょラ 


_亍ス①ほん 

A — サワの \ WA , 


篁0000 
10000 


イス f パ Ir ほん20000 


つレ 7 - m ほん aoooo 






地下5階の一番奥の壁に 
かけられた看板には…。 


行き止まりになつている 
広場のに立つ と…。 




滝の下から中へ 入り、 突きあ 
たつた所で話しかけ ると…。 


なんと、こんな場所に魔法屋 
があることを発見した！ 







































































MliMl 

フアイナルフアンタジ ~n 


武器&防具 

WEAPON& ARMOR 

データコレクション 


『ファイナルファンタジー I 』 では、すべての 
キャラクターが'、すべての武器•防具を装備す 
る こ どができる。 これから 紹介する、武器 6 系統 
(素手は除く）、防具4系統のデータを元に、よ 
り優れた武器•防具を効率良く購入するように 
しよう。装備の方法などは、取扱説明書の P 38 に 

_ _ _ .、--^ ^-1- — I 

表記。また、武器•防具は戦闘に利用するど、ど 
んどん成長をするので覚えておこう。 



























【6 種類の武器を使 v 、こなそう】 

ここて 1±、冒険に必要不可欠な武器の数々を、各系 
統ごとに分けて紹介して〈ことにする。なにしろ武器 
は熟練度と密接に関わってくるので、その特徴を把 
握したうえで使うものを決めるようにしよう。 



ナイフ 

攻撃力 

3 

[特 

アドベンチヤータイプのノ j 艰りのナイフ。 


値段 

150 

徴 

戦闘能力はあまり高くない。 


ガゼ_ 

攻擊力 

8 

特 

,戦闘用に作られたナイフ。幅が広く、全 

ナ 


値段 

400 

徴 

体的に大きめな作りになっている。 

ミスリルナイフ 

攻擊力 

16 

特 

魔法の鉱物、ミスリルによって作られた 


値段 

800 

徴 

ナイフ。銳い切れ味を持っている。 


マインゴーシュ 

攻撃力 

36 

特 

敵からの攻撃の回避率が高いナイフ。左 


値段 

— 

徴 

手に装備して防御にイ吏うといいだろう。 


才びハルコン 

攻擊力 

56 

特 

伝説の金属オリハルコンで作られたナイ 

フ 

値段 


徴 

フ。かなりの攻撃力を持っている D 

リッパ_ナイフ 

攻撃力 

76 

特 

見た目はボロボロのナイフ。しかし、敵 


値段 


徴 

のアーマーに関係なくダメージを与える。 


ネコのつめ 

攻撃力 

96 

特 

ネコのつめのような銳い刃を持つナイフ。 


値段 


徴 

ナイフに中では最高の切れ味を誇る。 


つえ 

攻擊力 

5 

特 

かたい木で作られた、いたってシンプル 


値段 

250 

徴 

なつえ。戦闘力はあまり高くない。 


メイス 

攻撃力 

10 

特 

戦闘用に作られたつえ。木製のつえにく 


値段 

500 

徴 

らベて、倍近い攻撃力を持っ。 


ミスリルメイス 

攻撃力 

18 

特 

魔法の鉱物、ミスリルによって作られた 

値段 

1500 

徴 

つえ。殴るより、斬りつけるように使う。, 


ウェア^スター ] 

攻擊力 

31 

特 

ウェア系のモンスターに特に有効なつえ。 


値段 

3000 

徴丨 

通常攻擊でもなかなかの攻撃力がある。 


ま 1： ゅつのつえ 

攻撃力 

44 

特 

アイテムとして使用するとサンダーの魔 


値段 

— 

徴 

法と同じ効果かある特殊なっえ。 

ぇ 

ちからのつえ 

攻撃力 

58 

特 

使用者の力のなさに関係なく、敵に強大 

値段 


徴 

なダメージを与えることのできるつえ。 


まどうしのつえ 

攻撃力 

71 

特 

アイテムとしてイ吏用するとクラウダの魔 


値段 

■■ 

徴 

法と同じ効果がある特殊なつえ。 1 


いやしのつえ 

攻撃力 

84 

特 

アイテムとして使用するとエスナの魔法 


値段 

— 

徴| 

と同じ効果がある特殊なつえ。 
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o 

ダイヤメイス 

攻擊力 

98 

特 

ダイヤモンドで作られたつえ。つえのな：: 

え 

値段 

謙 , 町丄.」 

徴 

かでは最強の攻撃力を持っている。 


ゆみ 

攻撃力 

1 

特 

! 離れた敵にも攻擊できる武器。ただし、 


値段 

150 

徴 

ほかの武器とちがい両手を使用する。 


ロングボウ 

攻撃力 

6 

特 

戦闘に適した大きめの弓。敵にかなりの 


値段 

250 

徴 

ダメージを与えることができる。 


ミスリルボウ 

攻擊力 

14 

特 

魔法の就物、ミスリルによって作られた 

弓 

値段 

1000 

徵 

弓。矢もミスリルなのでかなり強力。 

もうもくのゆみ 

攻擊力 

厂 30 

特 

射た矢が敵の目に突きささり、盲目にし 

値段 


徴 

てしまう効果がある特殊な弓。 


ほのおのゆみ 

攻撃力 

42 

特 

射た矢が炎のように燃えさかり、敵を焼； 


値段 

5000 

:徴 

きつくすという脅威の弓。 


こおりのゆみ 

攻撃力 

56 

特 

すべて氷でできた弓。ほのおのゆみより 


値段 

5000 

徴 

も高い攻撃力を持っている。 


よいちのゆみ 

攻擊力 

90 

特 

弓の名人、なすの余一力4吏ったといわれ 


値段 

— 

徴 

る弓。抜群の攻撃力と命中率を持つ。 


ジャベリン 

攻摯力 

7 

特 

小回りがきくようにコンパクトに作られ 


値段 

200 

徴 

たヤリ。ただし、あまり威力はない。 



攻擊力 

12 

特 

戦闘用に作られたヤリ。標準タイブのも 


値段 

500 

徴 

ので、やや強じんさに欠ける音15分がある。 


ミスリルスピア 

攻孳力 

20 

特 

魔法の鉱物、ミスリルによって作られた 

ヤ 

値段 

1500 

徴 

ヤリ。シャープな切れ味を持つ。 

トライデント 

攻擎力 

33 

特 

水中に生息するモンスターに対して特に： 


値段 

5000 

徴 

M な特殊な能力のあるヤリ。 


まじんのゃリ 

攻荸力 

46 

特 

はるか南の島に住んでいるといわれる魔 


値段 

丨0000 

徴 

人が作り出した概なヤリ。 


ほのおのやり 

攻撃力 

60 

特 

炎にっっまれたネ患先が、突いた敵を焼き 

リ 

値段 

15000 

徴 

つくしてしまう強力なヤリ。 

アイスランス 

攻擊力 

73 

特 

氷で作られたヤリ。突いた敵を凍てっか 


値段 

-- 

徴 

せ、かなりのダメージを与える。 


サンダースピア 

攻孳力 

86 

特1 

アイテムとして使用するとサンダーの魔 


値段 


徴 

法と同じ効果がある樹朱なヤリ。 


ホーリーフンス 

攻擊力 

100 

特 

ドフゴン系のモンスターに特に有効なヤ 


値段 


徴 

リ。ヤリの中では最強の威力を持つ。 

才 

ァクス 

攻擊力 

11 

特 

通常使う実用的なオノ。戦闘にはあまり 

ノ 

値段 

500 

徴 

むかず、 攻撃力も高くない。 
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バトルアクス 

攻撃力 

16 

特 

戦闘用に作られたオノ。かなりの重量が 


値段 

600 

徴 

あり、力のない者には扱いにくい。 

才 

ミスリルアクス 

攻撃力 

24 

特 

魔法の鉱物、ミスリルによって作られた 

値段 

2000 

徴 

オノ。銳い切れ味を持っている。 


まじんのおの 

攻撃力 

30 

特 

南の島に住むといわれている魔人によっ 


値段 

10000 

徴 

て作られた{云説の石オノ。 


オーガキラー 

攻擎力 

64 

特 

オーガ系のモンスターに特に有効なオノ。 


値段 

15000 

徴 

貝冓入できるオノの中では最強。 

i 

ポイズンアクス 

攻撃力 

84 

特 

斬りつけた敵に毒をあびせることのでき 

ノ 

値段 

— 

徴 

る_なオノ。攻撃力もかなり高い。 


ル_ンアクス 

攻擎力 

104 

特 

魔法を扱うモンスターに有効なオノ。通 


値段 

— | 

徴 

常の攻撃力も最強の部類に属する。 


プロ ー ドソード 

攻擊力 

9 

特 

幅の広い剣。戦闘能力がく、その使用 


値段 

400 

徴 

はごく初期だけになるだろう。 


ロングソード 

攻擊力 

!4 

特 

普通のものより長めに作られた剣。ブロ 


値段 

600 

徴 

-ドソードよりも攻撃力が高い。 


爻スリルソ_ド 

攻撃力 

22 

特 

魔法の鉱物、ミスリルで作られた剣。冒 


値段 

1800 

徴 

P 矣の初期ではかなり役に立つだろう。 


こだいのつるぎ 

攻擊力 

30 

特 

はるか古代に作られた剣。この剣て斬り 


値段 

-~— 


つけると敵に呪いをかけることができる。 


ねむりのけん 

攻撃力 

38 

特 

斬りつけた敵を眠りにつかせることので 


値段 

— 

徴 

きる特殊な能力を持っている剣。 


ウイングソード 

攻撃力 

46 

特 

竜騎士が使っていたといわれる剣。空中 

剣 

値段 

5000 

徴 

の敵に絶対の威力を発揮する0 

ブラッドソー■ド 

攻擊力 

0 

特 

攻撃力はないが、斬りっけた相手の HP 


値段 

— 

徴 

を吸い取り、自分のものにしてしまう剣。 


だいちのつるき 

攻撃力 

62 

特 

その名のとおり、大地に住むモンスター 


値段 



に対して威力を発揮する剣。 


フレ_ムソ_•ド 

攻撃力 

70 

特 

斬ったネ目手を焼きつくしてしまうといわ 


値段 

—— 

徴 

れている炎に包まれた剣。 


アイスブランド 

攻撃力 

78 

特 

斬った相手を凍てかせてしまうといわれ 


値段 

I— 

徴 

ている氷で作られた強力な剣。 


ディフェンダー 

攻撃力 

86 

特 

敵の攻撃の回_を高める剣。盾の代わ 


値段 

-~- 

徴 

りにもなり、攻撃力も高い。 


サンダーブレード 

攻擊力 

94 

特 

アンデット系のモンスターに対して特に 


値段 


徴 

効果を発揮する細身の剣。 
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【敵の攻擊による ダメージを おさえよう】 

全4系統の防具のうち、たては回避率、ほかのもの 
は、防御力を上げることができる。中には特殊攻撃 
に対して有効な防具もあるので、それぞれの特徴を 
しっかり把握しておこう。 



バックフ_ 

回避率 

? 

特 

皮をなめして作られた軽量のたて。回避 


値段 

50 

徴 

率力く、ないよりはマシといった f 呈度。 


ブロンズのたて 

回避率 

? 

特 

ブロンズで作られた円形のたて。パ’ック 


値段 

200 

徴 

フーよりは回避率が咼くなっている。 


ミスリルのたて 

回避率 

? 

特 

魔法の鉱物、ミスリルで作られたたて。 

た 

値段 

500 

徴 

初娜强皆ではかなり役立つだろう。 

おうこんのたて 

回避率 

? 

特 

黄金で作られた特製のたて。丈夫で回避 


値段 

1000 ! 

徴 

率も高いが、攻撃力が下がってしまう。 


アイスシールド 

回避率 

? 

特 

氷で作られたたて。回避率が上がるほか1 


値段 

5000 

徴 

に炎による攻撃を防いでくれる。 


ほのおのたて 

回避率 

? 

特 

炎で作られたたて。アイスシールドとは 

て 

値段 


徴 

逆に冷気による攻撃を防いでくれる。 

ダ1ヤシールド 

回避率 

7 

特 

ダイヤモンドで作られたナ-て。稲妻によ 


値段 


徴 

る攻撃を防いでくれる。 


ドラゴンのたて 

回避率 


特 

ドラゴンのうろこで作られたたて。敵の 


値段 

- 一 

徴 

ブレス攻撃を防いでくれる。 


イージスのたて 

回避率 

7 

特 

伝説のアテナのたて。にらみを防ぐこと 


値段 

— 

徴 

ができ、回避率も局い最咼のたて。 


かわのほうし 

回避率 

t 

特 

皮をなめして作られたぼうし。戦闘用か 

か 

値段 

80 

徴 

ぶとと違い防御力はかなり低い。 

ブロンズかぶと 

回避率 

2 

特 

ブロンズで作られたかぶと。防御力はぼ 

^ V ' 

値段 

200 

徴 

うしより高いが、防具としてはイマイチ。 

ミスリルかぶと 

回避率 

4 

特 

魔';去の鉱物)、ミスリ J レで作られた力、 V じと。 

と 

1値段 

300 

徴 

頑丈なわりに軽いという特徴がある。 

f ょじ^ D かぶと 

回避率 

6 

特 

巨人カイ吏っていたといわれるかぶと D 力' 


値段 

600 

徴 

なり童いが、かぶると力が上がる。 


だての回避率は 
装備している 
モノによって変わる 


回避率は、装備するたてが同じでも、ほかの装備の重量 
によって変化する。ただし、たての熟練度が高ければ、 
重いものによって下がった回避率をもカバーできる。 
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ほのおのかぶと 

防御力 

13 

特 i 

中央に真紅のルビーがはめこまれたかぶ 

値段 

— 

徴 

と。冷気の攻擊を防いでくれる。 

ダイヤのかぶと 

防御力 

!7 

特 

ダイヤモンドて作られた強固なかぶと。 

値段 

■■■■■■ 

徴 

p 方御力もかなり高めとなっている。 

げんじのかぶと 

防御力 

30 

特 

伝説で知られる黄金の国の勇士、木曽義 

値段 


徴 

仲がかぶったという最強のかぶと。 

ねじりはちまき 

防御力 

12 

特 

防御力はほどほどだが、装備すると力が 

値段 

— 

徴 

アップする特殊なはちまき。 

きんのかみかさり 

防御力 

II 

特 

装備することで魔力がアップする女性向 

値段 

11 

徴 

けのおしゃれなかみかざり。 

y ほん 

防御力 

18 

特 

すべての特殊攻撃を防ぐことのできるり 

値段 

— 

徴 

ぼん。女性のみならず男性も装備できる。 

ふく 

防御力 

1 

特 

普通の人々がきている一^的な服。なに 

値段 

20 

徴 

もイ寸けていないよりはマシという程度。 

かわのよろい 

防御力 

2 

特 

皮をなめして作られたよろい。軽量で動 

値段 

80 

徴 

きやすいが防具としては頼りない。 

ブロンズ アーマー 

防御力 

5 

特 

ブロンズで作られたよろい。かわのよろ 

値段 

400 

徴 

いにくらベればマシといった fli 羑。 

ミスリ j レアーマー 

防御力 

10 

特 

魔法の鉱物、ミスリルによって作られた 

値段 

1000 

徴 

よろい。 5 金固で$圣いという特徴を持つ。 

おうごんのよろい 

防御力 

15 

特 

黄金でかためられたよろい頑丈だが、 

値段 

2500 

Wi 

重くて動きにくい一面を持つ。 

ョ - ■丨丨 ^ 

ナイトのよろい 

防御力 

22 

特 

おうごんのよろいよりさらに重いよろい 0 

値段 

5000 

徴 

はがねの板を組み合わせて作られている。 

フレイム アーマー 

防御力 

29 

特 

別名、炎のよろいと呼ばれるよろい。敵 

値段 

—— 

徴 

の冷気攻撃を防ぐことができる。 

アイ スアーマ ー 

防御力 

36 

特 

別名、氷のよろいと呼ばれるよろい。敵 

値段 


徴 

の炎攻撃を防ぐことができる。 


防御力 

43 

特 

ダイヤモンドで作られた頑丈なよろい。 

マ 

値段 

■ 1 


特に敵の稲妻攻擊に対して強さを発揮。 

ドラゴン アーマー 

防御力 

50 

特 

ドラゴンのうろこで作られたよろい。冷 

値段 

wm^krnrnmr 

徴 

気、炎、ネ r 凄、毒攻撃などを防ぐ。 

げんじのよろい 

防御力 

75 

特 

伝説で知られる黄金の国の勇士、源頼朝 

値段 

— 

徴 

が使ったという最強のよろい。 

どうのむねあて 

防御力 

5 

特 

魔法を防ぐ軽量のよろい。 p 方御力が低い 

値段 

200 

徴 

ので、強い魔法は防げない。 
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ぎんのむねあて 

防御力 

10 

| 

特 

魔法を防ぐ銀製のむねあて。ミスリルア 


値段 

400 

徴 

—^マ^—と同等の防御力を持っている。 


ルビー のむねあて 

防御力 

15 

特 

各所にルビーをちりばめた魔法を防ぐむ 


値段 


徵 

ねあて。非常に軽い作りになっている。 

よ 

きんのむねあて 

防御力 

22 

特 1 

黄金て作られたむねあて。ナイトのよろ 

値段 

1000 

徴 

いと同様の防御力を持っている。 


ダイヤのむねあて 

防御力 

43 

特 

ダイヤモンドで作られたむねあて。魔法 

ろ 

値段 


徴 

を防ぐ防具としては最強を誇る。 

しろの ローブ 

防御力 

30 

特 

身につけると精神が高まる魔法の口 ー ブ。 


値段 


徴: 

白魔法をイ吏う者に装備させると効果大。 

1 % 

くろの ローブ 

防御力 

35 

特 

身につけると知性が高まる魔法のローブ。 

い 

値段 

1 ' 

徴 

黒魔法を使う者に装備させると効果太。 


ちからたすき 

防御力 

25 

特 

防御力はないが、身につけると力がアッ 


値段 


徴 

ブするたすき。体力のない人向きの防具。 


くろしょうぞく 

防御力 

35 

特 

忍者が身につけるといわれる装束。装備 


値段 

--- 

徴 

s するとすばやさがアップする。 


かわてぶくろ 

防御力 

1 

特 

皮をなめして作られたてぶくろ。防具と 


値段 

50 

徴 

してはあまり期待できない。 


ブロンズのこて 

:防御力 

3 

特 

ブロンズで作られたこて。ないよりはあ 


値段 

300 

徴 

つたほうがマシという程度。 ； 


ミスリルのこて 

防御力 

6 

特 

魔法の鉱物、ミスリルで作られたこて。 


値段 

800 

徴 

軽くて動きやすいという特徴を持つ。 ： 


とうぞくの二て 

防御力 

:15 

特 

身につけるとすばやさがアッブする魔法 


値段 

1600 

徴 

のこて。そこそこの防御力を持つ。 


きょじんの二て 

防御力 

15 

特 

かなり重量のあるこて。身につけると力 


値段 

2000 

徴 

がアッブする特殊効果がある。 ！ 


こおりのこて 

防御力 

20 

特 

南極の氷で作られたというこて。敵の炎 


値段 

I Ml ■■しふ. 

徴 

攻撃を防ぐこと力< できる。 

て 

タイヤのこて 

防御力 

25 

i 特 

ダイヤモンドて作られたこて。4寺別な効 

値段 

— 

徴 

果はないが、高い防御力を誇る。 


げん U のこて 

防御力 

45 

特 

伝説て知られる黄金の国の勇士、源義経 


値段 

—— 

徴 

1 が使ったとされる最強のこて。 


まもりのゆびわ 

防御力 

18 

特 

攻擊に対する防御力はほどほどだが、魔 


値段 

— 

徴 

法防御力が高まる特殊なゆびわ。 


パ，ー リスト 

: 防御力 

19 

特 

身につけると力が上がるリストバンド。 


値段 

， — 

徴 

H P の少ない人に!^滝させよう。 
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FINlLFillTiSTL 

フ T イナル 7T ンタジ ーfl 



快適に進める 

5 つの 

攻略ヒント 

ここでは、『ファイ 
ナルファンタジー2』 
を快適に進めて行く 
うえで、たいへん役 
に立つ攻略のヒント 
を紹介していこう。 
ここでピックアップ 
した5つのヒントは、 
どれも普通にゲー厶 
をプレーしていては、 
なかなか気づきにく 
いもの。し力、し、矢口 
っていれば、これほ 
ど心強いものはない 
という厳選されたも 
のばかりなのだ。こ 
れらのヒントを頭に 
入れておけば、感動 
のエンディングを見 
る日も、そう遠くは 
ないだろう。 


n HINT [ ヒント ] 

世界地図を 
呼び出そう 



ィンの町でスコット 
か死に際にくれたリ 
ング。実は、このリング 
を持っていると世界地図 
を呼び出すことができる 



F _ M ) 
FJWTMSY il 


のだ。やり方はいたって 
簡単。コント ローラー の 
⑬ボタンを押したままセ 
レクトボタン押すだけ。 
迷子になったり、自分が 
今、どこにいるのかを確 
認したい時に使おう。 


HINT [ ヒント ] 
魔法の本は 


アイテムとして使える 





5e 

as 


みす 


芋 


\ゥィニ f 巧 V - f 5次 ITA - cJ ) かぶときよ L _ んこ 


:ハち 


"P イ〒ム 


I 'めたて T イト0よ乙 


^フ下ィアのほん 
卜 m ほん i 




いかが 


ひり^■ラ 

; 31かた U まつしろいか衫ん 
こラし^;ラ 0かみのへ JI 」 
■づ カスー 


_ 法の本は魔法を覚え 
W るためのもの、とぃ 
うのは常識0しかし、魔 
法の本の使い道はそれだ 
けではない。「そうひ」コ 


マンドでアイテムとして 

装備し、戦闘中に使用す 
ると、その本で覚えるこ 
とのできる魔法と同じ効 
果が得られるのだ。ただ 
し、1回使用するとなく 
なってしまうのだ。 


HINT [ ヒント ] 

飛空船が8倍の 


速度で飛ぶ!! 




歩の4倍のスピ ー ド 
で飛ぶことのできる 
飛空船。なんと、この飛 
空船をさらに倍のスピー 
ドに、つまり徒歩の8倍 
のスピードにする方法が 
ある。やり方は飛空船に 
乗った4尤態で、コントロ 
ー ラーの⑬ボタンを32回 
押すだけ。元のスピード 
に戻すときは、再び⑬ボ 
タンを押せば 0 K だ。 
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□ HINT [ ヒント ] 

最強の剣 「マサ厶ネ」 は 


ノ、°ンデ'モニウ厶域に 



B 強の武器「マサムネ」 
取 は決戦の地パンデ 

モニウ厶城に隠されてい 
る。パンデモニウ厶城に 

扉が4つ並んだ部屋があ 
るので、一番左の扉をく 
ぐり、右上に柱が1本だ 
けある部屋に行こう。実 
はこの部屋の右の壁は通 
りぬけることができ、そ 
の奧にある宝箱に「マサ 
厶ネ」が入っているのだ。 


HINT [ ヒント ] 



器やアイテムの中に 
は、ヒント 0 で紹介 
-した魔法の本と同様の使 
-用法で戦闘中にアイテム 
. として使うと、_な効 
果を発揮するものがある 
ここでは、そのイ戈表的な 
武器やアイテムを紹介し 
ていくので、下表を参考 
にして、それぞれの効果 
をしっかり J 巴握し、戦闘 
に役立てよう。 


戦闘用アイテムの 
効果を一举公開!! 


〇 




魔法の本を 
武器として 
装備 

するのは 
やめよう 



戦闘中に魔法の本 
を武器と入れかえて 
装イ藉することができ 
る。し力、し、そのま 
ま武器として攻撃を 
すると、今までのセ 
—ブデータが消えて 
しまう恐れがあるの 
だ。魔法の本は' ヒ 
ント 0 T 紹介した使 
用法が最も効果的で 
補！わざわざ武 
器として i 吏うような 
危険を犯すことはな 
い。 楽しくプレーす 
るためにも、これだ 
けは、きっちり守る 
ようにしよう。 



アィテム名 

効 果 

ちんもくのかね 

レベル 16(75 サイレスと同様の効果を得ることができます。 

エルメスのくつ 

レベル8のヘイストと同様の効果を得ることができます。 

りゅうさんのビン 

レベル1 クラウダと同様の効果を得ることができます。 

ヘルフアイヤー 

レベル5のファイアと同様の効果を得ることができます。 

ミスリルミラー 

レベル t 奶ウォールと同様の効果を得ることができます。 

ホーリーランス 

レベル8のホーリーと同様の効果を得ることかできます。 

まじゅつのつえ 

レベル5のサンダーと同様の効果を得ることができます。 

サンダースピア 

レベル t 6<7) いなずまの効果を得ることができます。 

よいちのゆみ 

レベル3のノ<ーサクと同様の効果を得ることができます。 

マサムネ 

レベル1 1のヘイストと同様の効果を得ることができます。 

ルーンアクス 

レベル6のフォーグと同様の効果を得ることができます。 

ひりゅう 

レベル7のほのおの効果を得ることができます。 
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